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w nastepnej turze bedg mogty sprébowaé ponownie. Aura nie blokuje atakéw o ile istota ma wystarczajgecy | | 020200 Q&) (opor |em) standardowa moze si¢ oswobodzic albo ztamac P ¢
zasieg lub np. bron drzewcowa . strzaty, ale jezeli chce to zrobi¢ jako akcja ruchu aby Czul KioDsKim Swisllo widal 2x dalel ni ~ @ ——— p— ) _____
\ 7 | \lranenie J--mmmmmmmes — sie po prostu wyrwaé to musi zdaé test Wytrzymatosci ( Zj{“ S zir(nysiy - W KIepskim swielle widzi 2x dale) niz zemiosto (w drewnie)
(Ochrona: Spokéj - jako akcja standardowa mozesz wydaé punkt mocy aby Akolita albo dotknieta przez | (ObraZenia) _________ (Obrazenla) ____________ ST 13 i przy sukcesie otrzyma Krwawienie k6 (na ceowte J G/Viedza (naturaD _____________
niego istota otrzymata na 3 godziny otrzymata bonus +4 przeciwko strachowi lub wszelkim efektom Krytyk poczatku tury trafi k6 punktow zycia az do zatrzymania [Wsparcie - jako akcja standardowa moze dotknag istote i
mgglcznym’opartym nalemoqa’ch bl wp’rywajqcych“na umys.’f. e otrzyrpup er.Jt ob.ronny'a'by W pe’ml’ . Krytyk krwawienia) - ; : : dac jej bonus +1 do jednego testu k20 w ciggu najblizszej G/Viedza (inneD “
zniwelowac efekt przeciwko ktéremu broni go Spokdj, nawet jak normalnie by nie miat takiej mozliwosci. . , - Alternatywnie, moze wystrzeli€ trzy razy, ale kazdy . e , e
P : 90 opokoyj; 't : oY . ) (Za3|eg: 18 metrow) A : - : minuty (cel musi sie zdecydowac go uzyc przed rzutem). W
- Dodatkowo, cel otrzymuje bonus +4 do testow Blefu aby nie zdradzi¢ swoich emocji lub do testow atak musi byC wykonany przeciwko innemu celowi L L g e A Ay e o Sl | I 2
kDyplomaCJl aby kogos uspokoic¢ ) - J @onus ) ¢ Ofensywa 3
" : : : . : . , . , , . , T RN e =
Wredna Chmurka - jako akcja standardowa mozesz wybrac istote w zasiegu 40 metrow i przywotac nad jej gtowe matg chmurke. Chmurka utrzyma sie tak dtugo jak podtrzymasz ten Cud koncentracjg jako akcja ruchu/standardowa albo przez 4 tury jezeli wydasz punkt mocy. © kie sk 12 - Mo: K . | KCi ) _
W danej chwili tylko jedna chmurka moze sledzi¢ dang istote Szybkie skrzydia - moze wykonac dowolna akeje AN I Uiy
. : : , . : . . . : : L standardowg w ramach poruszania sie (czyli podlecie¢, cos
(Za kazdym razem kiedy cel zacznie wykonywac akcje standardowg lub catorundowg chmurka musi wykonac test Refleksu ST 16 albo otrzyma k6+4 obrazen od elektrycznosci oraz ogtuchnie na ture od matego pioruna ktory jg trafit &robié iodlecie¢cy | (rrafienie )
y,
rI\Ilanipulacja pogody - jako akcja standardowa mozesz wptyngc¢ na pogode w promieniu 40 metrow wokot danego Akolity - w zakresie temperatury, wilgotnosci lub sity wiatru. Mozesz doprowadzi¢ do powstania mgty, zmienic¢ temperature w zakresie od -17 do 37 stopni, G’otraﬁ rozmawiac ze wszystkimi zwierzetami ) (Obrazenia) __(1 St’ruczenie)
wptyngc na silne ale nie-burzowe wiatry. Jezeli jest dostatecznie zimno lub wilgotno to mozesz wywotac snieg lub porzgdny deszcz. Cud utrzyma sie tak dtugo jak bedziesz sie na nim koncentrowac jako akcja ruchu lub standardowa co ture, chyba ze wydasz punkt mocy aby L
J

efekt utrzymywat sie 4 minuty bez koncentraciji.
- W ramach jednego Cudu mozesz wptyng¢ na tylko jeden aspekt, chyba ze wydasz dodatkowy punkt mocy aby wptyng¢ na dwa aspekty pogody albo dwa punkty aby wptyng¢ na wszystkie trzy aspekty

N Mozesz ostabi¢ dany aspekt pogody tak dtugo jak bytbys w stanie wywotac identyczny efekt. Wzmocnienie danego aspektu nie jest natychmiastowe, moze zajg¢ od tury do 3 od momentu uczynienia Cudu

rI3urza - w ramach Manipulacji pogody mozesz wyda¢ dodatkowy punkt mocy aby méc wywrzec€ wiekszy wptyw na pogode = méc wywotaé wiatry o predkosci nawet 80 km/h, temperatury od -28 do 55 stopni, silne opady $niegu albo burze z piorunami
(W przypadku samodzielnego wywotania burzy z piorunami mozesz decydowac w ktorg kratke uderzy piorun zadajgcy 4k6 obrazen od elektrycznosci (Refleks ST 16 zmniejsza o potowe) oraz o ich czestotliwosci w obszarze ktory kontrolujesz = od 1/minute do 1/ture
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