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(Prawdziwa forma - Chmara: twoja prawdziwa forma to tak naprawde chmara pajgkéw zajmujgca obszar 3x3 )
metry (2x2 kratki) ktdbra moze sie powoli przeciskac przez dziury o rozmiarze przynajmniej 15 cm. Mozesz
wchodzi¢ na pola przeciwnikow (ryzykujgc atakami okazyjnymi). Twoj ekwipunek staje sie bezuzyteczny, ale
Chmara moze go zabra¢ za soba.

- w tej formie nie mozesz atakowac¢ konwencjonalnie (w tym wykonywac atakow okazyjnych), ale mozesz
jako akcja standardowa wybrac¢ dowolng ilosc¢ istot w swoim obszarze lub znajdujgcych sie w sgsiednich
kratkach i zadac im k6+6 obrazen. Istoty podatne na efekty mentalne muszg wykona¢ dodatkowo test Sity
Woli ST 14 albo zostang Przestraszone (shaken, kara -2 do wszystkich testéw k20) do konca twoje;
nastepnej tury

- nie mozesz wykonywac¢ Manewrow i jestes odporny na Przesuniecie, Przewrocenie czy Zapasy, choc silne
wiatry mogg tobg targac¢

- wspinasz sie wtedy rownie sprawnie jak chodzisz = modyfikator do Wspinaczki rosnie do +13 oraz zawsze
mozesz “wzig¢ 10” zamiast wykonywac rzut

- bronie ktute lub sieczne zadajg ci 0 50% mniej obrazen, ale efekty wptywajgce na obszar zadajg ci 0 50%
wiecej obrazen

- pomimo ze masz tyle ciat liczysz sie jako pojedyncza istota pod katem efektow magicznych

- jezeli stracisz przytomnos$¢ (poza zwyktym snem) albo wszystkie punkty zycia, automatycznie przyjmujesz
Eorme Chmary

CAIternatywna forma - Cztowiek: raz na ture jako akcja darmowa mozesz przybra¢ swojg dawng ludzkg
forme lub spowrotem rozpasc sie w Chmare. Przy zmianie w cztowieka Chmara musi zajmowac przyjmniej
jedng pustg kratke w ktorej sie “zbierasz’.

- To jedyna forma w ktérej mozesz umowicé

- jezeli jako Chmara trzymasz ekwipunek jak pancerz, ubranie czy bron to mozesz go “doby¢ / zatozy¢” w
ramach akcji zmiany formy

§ Im dtuzej w niej przebywasz tym gorzej sie z tym czujesz (kwestia w petni psychologiczna)

J \\

CAIternatywna forma - Spory (tiny) pajak: jako akcja standardowa mozesz przybrac¢ albo zrezygnowac z
formy okoto 20 centymetrowej (Tiny, moze wptywac tylko na to co jest w jej kratce, Zasieg 0) czarnej wdowy.
- Zwieksza to twojg Zrecznosc¢ o 4, a zmniejsza Site 0 2, co sprawia, ze twoje CMB wynosi +1 a CMD 16

- Twoja Klasa Pancerza zmienia sie na: Zwykta 21, Dotykowa 17 a Zaskoczona 18

- przy ugryzieniu wstrzykujesz paralizujgcg trucizne: dziata przez 6 tur, zadaje 1 punkt obrazen do Sity, w
kazdej turze wymaga testu Wytrzymatosci ST 18 i pierwszy zdany pokonuje w catosci trucizne

- dostajesz bonus +4 do rzutow obronnych przeciwko efektom wptywajgcym na umyst

(dostajesz bonus +10 do testow Przebrania aby udawac zwyktego pajgka tego gatunku

J \\

CAlternatywna forma - Wielki (large) pajak: jako akcja standardowa mozesz przybrac¢ albo zrezygnowac z
formy ponad dwumetrowej (Large, zajmuje 2x2 kratki) czarnej wdowy. Zwieksza to twojg Site 0 4, a
zmniejsza Zrecznosc o 2, co sprawia, ze twoje CMB wynosi +5a CMD 19

- wspinasz sie wtedy rownie sprawnie jak chodzisz = modyfikator do Wspinaczki rosnie do +15 oraz zawsze
mozesz “wzig¢ 10” zamiast wykonywac rzut

- przy ugryzieniu wstrzykujesz zabojczg trucizne: dziata przez 6 tur, zadaje 1k3 obrazen do Kondycji oraz
zabiera akcje ruchu lub standardowg (staggered) na ture, w kazdej turze wymaga testu Wytrzymatosci ST 18,
dopiero drugi zdany rzut pod rzgd wczesniej pokonuje trucizne

- Twoja Klasa Pancerza zmienia sie na: Zwykta 19, Dotykowa 11 a Zaskoczona 18

- po wibracjach jestes w stanie zlokalizowac wszelkie istoty dotykajgce gruntu w zasiegu 9 metréw (30ft) od
ciebie

- mozesz uzywac pajeczyn w formie pocisku majgcego oplatac przeciwnika lub tworzenia sieci / naturalnych
putapek. Majg one 4 punkty zycia, a ST Uwolnienia sie lub Sity przeciwko nim wynosi 18 (22 jezeli sam cel
prébuje sie uwolnic)

- dostajesz bonus +4 do rzutow obronnych przeciwko efektom wptywajgcym na umyst

(Znane jezyki: Handlowy, Aklo, Sylvan, Druidyczny
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rRozumny pajak: cho¢ w jednej ze swoich form wyglgdasz
podobnie do cztowieka to nie liczysz sie jako humanoid w
przypadku efektéw tego wymagajgcych (np. Zauroczenie Osoby) a
jestes traktowany jako Robactwo (vermin)

- nie musisz nigdy spac, cho¢ odpoczynek jest ci potrzebny

- widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metrow (60ft)

- potrafisz uzywac bronie proste oraz zotnierskie i lekkie oraz
Srednie pancerze i tarcze, cho¢ uzywanie metalowych pancerzy jest

@Ia ciebie niezwykle nieprzyjemne z jakiegos powodu )

\

WNpIyw: cho¢ normalnie bezmysine robaki (mindless vermin) sg
odporne na réznego rodzaju wptywy, to jestes w stanie uzywac
przeciwko nim Zastraszania, np. aby je przestraszy¢ albo wymusic
krotkotrwate postuszenstwo oraz Opieki nad zwierzetami w celu
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rDotyk Strachu: jako akcja standardowa mozesz wykonac atak
wrecz (z tym samym modyfikatorem jak przy ataku rapierem lub
ugryzieniu) przeciwko Dotykowej Klasie Pancerza zyjgcego celu
aby wywotacC w jego umysle wizje pozarcia zywcem przez pajgki co

Ewykle zadaje mu k6+6 obrazen )

. : ) ) o ) ) ™
Tunika z pajeczyny: w ramach specjalnej akcji btyskawicznej aby
objawi¢ lub ukry¢ swojg pajeczg nature mozesz m. in. utka¢ wokot
siebie pancerz z pajeczej nici ktory daje ci bonus +3 do Pancerza
(juz wliczone), ale tez sprawia ze trafienie cie atakiem wrecz lub
inne celowe dotkniecie cie sprawia, ze wrég musi zdac test
Refleksu ST 12 albo zostanie oplatany pajeczyng (entangled).

- zmniejszy to jego Predkosc o potowe, uniemozliwi bieganie lub
szarzowanie oraz da mu kare -2 do trafienia i -4 do ZrecznoSci

- w przypadku uzycia broni lub innego przedmiotu uzytkownik ma
opcje wypuscic¢ go aby unikngc¢ oplatania (wtedy przykleja sie on do
ciebie)

- odzyskanie przedmiotu lub uwolnienie sie z nici wymaga zdanego
Eestu Sity lub Uwalniania sie z ST 14 wykonanego jako akcja ruchuJ

rPiaszcz z pajakéw: w ramach specjalnej akcji btyskawicznej aby h
objawi¢ lub ukry¢ swojg pajeczg nature mozesz m. in. sprawic aby
pokryty cie iluzyjne pajaki co utrudnia trafienie cie bronig
zasiegowg (20% szans nie trafienia nawet przy udanym tescie
ataku, efekt podobny do bycia we mgle). Atakujgcy ciebie ma prawo
do testu Sity Woli ST 15 aby zignorowac ten efekt przy danym ataku
- jako akcja standardowa mozesz zrezygnowac z tej ochrony aby w
kratce obok stworzy¢ matg Chmare pajgkdow wypetniajgca jedng
kratke, ktérej mozesz wydawac polecenia jako akcje ruchu. Majg
one 10 punktéw zycia, Predkosc¢ 20ft (ale wspinajg sie bardzo
dobrze) i Klase Pancerza 15. Atakujg one z reguty wszystkie istoty
poza tobg bedgce w ich kratce, automatycznie trafiajgc i zadajgc
k6+6 obrazen. Przy trafieniu wymagajg tez wykonania testu
Wytrzymatosci DC 15 albo cel straci akcje standardowg w swojej
turze

- Kiedy atakujg cel, moze on wykonac test Sity Woli ST 15 aby w
petni je zignorowac na 1 ture. Istoty odporne na efekty wptywajgce
na umyst sg automatycznie odporne na ich ataki.

- Przy zniszczeniu /wybiciu mozesz odtworzy¢ Ptaszcz po k4 turach )

WNspomagany skok: w ramach specjalnej akcji btyskawicznej abyw
objawi¢ lub ukry¢ swojg pajeczg nature mozesz m. in. stworzyC w
nadgarstkach widmowe gruczoty pozwalajgce jako akcja
btyskawiczna na stworzenie do 9 metrow jedwabnej liny w wolnej
dtoni. W ramach jej stworzenia mozesz od razu wystrzeli€ jg w
kierunku dowolnej powierzchni w zasiegu i jej koniec tam przyklei¢
- Majgc przyczepiong line mozesz jako akcja ruchu przeniesc sie na
dowolne puste pole znajdujgce sie w jej zasiegu a do ktérego
mozesz fizycznie sie dostac. Jezeli obok ciebie lub obok miejsca
docelowego znajduje sie jakakolwiek wroga istota to musisz
wykonac test Akrobatyki przeciwko ich CMD. Porazka oznacza, ze
konczysz ruch przewrdcony (prone) w kratce obok istoty ktérej CMD
nie pokonates

- Lina rozpusci sie po 4 turach albo kiedy jg wypuscisz, zalezy co
nastgpi pierwsze

CZdoInoéé tak nie dziata w formie Chmary

rUlubieniec: w ramach specjalnej akcji btyskawicznej aby objawic h
lub ukryC swojg pajeczg nature mozesz m. in. sprawic aby gdzies
po tobie zaczat chodzi¢ malutki widmowy pajak ktory jest twoim
ulubiencem.

- W swojej turze mozesz mu kazac aby przeniost sie o do Twojg
Predkos¢ w dowolng strone bez wywotywania atakow okazyjnych,
ale tez nie umozliwiajgc flankowania

- jako akcja btyskawiczna mozesz wskazac dowolng istote ktorg
widzisz w polu w ktérym sie on znajduje aby jg zaatakowat z
tgcznym bonusem +5 do trafienia i zadat przy trafieniu k4+1

obrazen

- alternatywnie moze on rozpoczg¢ Zapasy (grapple) z danym
celemz CMB +5a CMD 15

- alternatywnie moze po prostu utatwi¢ atakowanie celu poprzez
zmniejszenie jego Klasy Pancerza oraz Rzutow Obronnych o 3, bez
wymogu wykonania testu trafienia

- zabicie go wymaga odpowiedniego Manewru Roztrzaskania
(sunder) zadajgcego 12 punktéw obrazen, a i tak sprawi jedynie ze
zniknie on na k4 rund zanim bedziesz w stanie go znowu

J

(dostajesz bonus +10 do testow Przebrania aby udawac zwyktego pajgka tego gatunku

zmanifestowac
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