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Czyz mowa nie jest dowodem rozumowanie, a jezyk fundamentem cywilizacji? - znasz takie jezyki jak

Handlowy, Tengu, Elfi, Krasnoludzki, Orczy, Piekielny, Podziemny, Auran, Terran, Ignan, Aquan, Niebianski,
Giganci, Smoczy, Nekril, Sylwan, Otchtanny

zrok wyostrzony przez nature i wychowanie - widzisz w kiepskim swietle 2x dalej niz zwykty cztowiek )

WNada charakteru: Irytujacy - z racji twojej erudycji i sposoby mowy otrzymujesz kare -1 do testow h
(Profesja (skrybaD ___________ :(J)m|ejetnt(\):.m spotecznych w stosunku do istot ktore spedzity wiecej niz minute, no moze pare minut, w twoim
fowarzystwie y
(Przetrwanie) ----------------- - - _ R
Pidro jest silniejsze od miecza, ale miecz tez ma swoje zalety - potrafisz uzywac niemal kazdego rodzaju
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ i i ________-___-___.( +19 , mieczy oraz otrzymujesz bonus +2 do CMD kiedy trzymasz jakis w dtoni
¢ Rzuty obronne 3§ G_lngmstyka) \ <
@Viedza (arkanaD ____________ 'Doswiadczony méwca na wiele réznych tematéw - mozesz uzywaé Lingwistyki zamiast Blefu przy
ktamaniu lub ukrywaniu informacji, Dyplomacji aby zmieni¢ nastawienie istot lub Zastraszania w celu
@Viedza (historiaD ——————————— Q/vymuszenia kooperacji )
G/Viedza (p|anyD ------------- 'Wiele cech wspolnych maja ptasie jezyki, zarowno w budowie jak i wykorzystaniu - potrafisz h
komunikowac sie z ptakami, a nawet z ptakopodobnymi magicznymi bestiami, cho¢ wcale nie musi to zmienic
G/Viedza (inneD --------------- ich nastawienia ani nie poprawia ich zdolnosci rozumowania )
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Opanowates pewng ilos¢ stow mocy ktérych mozesz uzy¢ w stosunku do siebie lub wybranej istoty w zasiegu 18 metrow (60 ft). Zawsze jest to akcja standardowa wymagajgca
duzego skupienia oraz gtosnego instruowania rzeczywistosci

(czego ona z reguty nie lubi).

CAby uzycie Stowa byto udane B

wymagany jest zdany test k20,
ale zwigzane jest to z pewnymi
prawami:

Prawo Zachrypnietej Porazki
- jezeli nie uda ci sie test
wypowiedzenia Stowa
otrzymujesz kare -1 do
kolejnych na 5 tur jezeli byto to
stabsze Stowo, a kare -2 jezel
byto ono silniejsze. W tym
czasie nie jestes w stanie
mowic gtosniej niz szeptem.
Prawo Pltynnej Retoryki-w
danej chwili aktywny moze byc¢
tylko jeden przypadek danego
Stowa, nawet w odwrdcone;
formie

Prawo Skonczonej
Plastycznosci - za kazdy
razem kiedy uda ci sie
poprawnie wymowic¢ Stowa
mocy (nawet jak cel sie przez
nimi obroni) ST kolejnego
wymaowienia tego samego
Stowa rosnie danego dnia o 2
Prawo Znanych Zwrotéw - w
przypadku stabszych Stow
mozesz “wzig¢ 10" zamiast
wykonywac test k20. Oznacza
to, ze pewng ilosc¢ razy
dziennie mozesz wypowiedzieC
stowo bez testu i dopiero z
powodu Prawa Skonczonej
Plastycznosci kiedy ST
wzrosnie na tyle, ze 10 na kosci
nie wystarczy musisz
wykonywac testy. W przypadku
otrzymania ogolnej kary do
testow k20 (np. z powodu
Przestraszenia), za kazde -2
kary tracisz jedno “tatwe
uzycie”

- Kazde Stowo mozna uzy¢ na
dwa sposoby (wymawiane jest
wtedy wspak), ale nie jest to
rozrozniane w kontekscie Praw
- Jezeli nie chcesz wywotywac
atakow okazyjnych mozesz
zwiekszy¢ ST testu “poprawnej
wymowy” 0 5

- Noszenie zbroi zawsze daje
kare -1 ale ciezsze pancerze

jeszcze bardziej to utrudnig

\‘ y

(Stowo: Przyciagniecie - o0 ile wskazana istota nie zda testu Sity Woli ST 15 to zostanie przyciggnieta do 3 metréw (10 ft) w twojg strone.
Wywotuje to ataki okazyjne z karg -4 do trafienia, ale zatrzymajg jg solidne bariery albo obecnos¢ innych istot podobnego rozmiaru lub
wiekszych po drodze.

- Pomimo ze efekt jest natychmiastowy, Prawo Ptynnej Retoryki uniemozliwia uzycie tego Stowa przez nastepne 5 tur

Wspak - dziata doktadnie tak samo, ale zamiast przyciggac do ciebie, odpycha cel o do 3 metrow

@ezpieczne uzycia - 5, széste wymaga 12 na kosci k20, siodme wymaga 14 itd.

J
rSlowo: Wzmocnienie - na 5 tur istota otrzymuje odporno$¢ na obrazenia obuchowe, ktute i sieczne 2 (czyli kazdy efekt zadaje o dwa punkty h
obrazen mniej). Jezeli juz posiada tego typu odpornosc jest ona zwiekszana o 2
Wspak - na 5 tur odpornosc istoty jest zmniejszona o 2 o ile jg posiada
@ezpieczne uzycia - 5, széste wymaga 12 na kosci k20, siodme wymaga 14 itd. y
~\

rSlowo: Heroizm - w ciggu najblizszych 5 tur, wskazana istota dostaje jednorazowy bonus +3 do obrazen bronig wrecz przy pierwszym
udanym trafieniu

- nawet jezeli istota skorzysta z tego bonusu wczesniej, Prawo Ptynnej Retoryki uniemozliwia uzycie tego Stowa przez nastepne 5 tur
Wspak - o ile nie zda testu Wytrzymatosci ST 15, w ciggu najblizszych 5 tur istota otrzyma jednorazowg kare -3 do obrazen bronig wrecz przy
pierwszym udanym trafieniu

@ezpieczne uzycia - 5, széste wymaga 12 na kosci k20, sibdme wymaga 14 itd. y

rSlowo: Cucenie Umrzyka - na 5 tur wskazany swiezy trup (zmarty nie dalej niz przed minutg) powstaje jako postuszne ci zombie o ile jestw h
dostatecznie dobrym stanie. Celem moze by¢ humanoid (cztowiek, elf itd. ) albo niewielkie zwierze, poniewaz tak ozywione zombie nie moze
byC potezniejsze
Wspak - o ile nie zda testu Sity Woli ST 15, wskazany staby bezmysiny nieumarty (zwykle szkielet lub zombie) jest unicestwiony dwie tury po
wypowiedzeniu tego Stowa

@ezpieczne uzycia - 5, széste wymaga 12 na kosci k20, siodme wymaga 14 itd. )

rSiowo: Naturalna alchemia - w ciggu najblizszych 5 tur, wskazana istota moze dwukrotnie jako akcja standardowa splunac przeciwko istoc:ieN
w zasiegu 9 metrow (30 ft), co wymaga dotykowego ataku zasiegowego, strugg kwasu ktdra przy trafieniu zada k6 obrazen od kwasu oraz 1
punkt obrazen wszystkim obok ofiary

Wspak - dziata tak samo, ale istota moze raz splung¢ alchemicznym ogniem ktory przy trafieniu zada k6 obrazen od ognia oraz 1 punkt
obrazen wszystkim obok ofiary. Ture po trafieniu ofiara otrzyma kolejne k6 obrazen chyba, ze zdota sie ugasic¢ (akcja catorundowa ze zdanym
testem Refleksu ST 15, ale np. wskoczenie do wody jest efektywniejsze)

@ezpieczne uzycia - 5, sz6ste wymaga 12 na kosci k20, siodme wymaga 14 itd.

J
rSlowo: Przyspieszenie - na 5 tur istota otrzymuje bonus +20 ft (4 kratki) do Predkosci h
Wspak - o ile nie zda testu Sity Woli ST 15, na 5 tur odpornos¢ Predkosc¢ istoty jest zmniejszona o potowe
@ezpieczne uzycia - 5, széste wymaga 12 na kosci k20, siocdme wymaga 14 itd. )
~

rSiowo: Zdrowie - wskazana istota przez 5 tur na poczatku swojej tury odzyskuje 1 punkt zycia
Wspak - o ile nie zda testu Sity Woli ST 15, wskazana istota otrzymuje od razu 2 punkty obrazen i przez nastepne 5 tur na poczatku twojej tury
otrzymuje kolejny punkt obrazen

- Jako wyjatek od Prawa Ptynnej Retoryki mozesz mie¢ w danej chwili aktywne dwa uzycia tego stowa
@ezpieczne uzycia - 9, dziesigte wymaga 11 na kosci k20, siodme wymaga 12 itd.

J
rSilniejsze Stowo: Ochrona - wskazana istota przez 5 tur jest chroniona od obrazen wybranego typu (ognia, kwasu, elektrycznosci, zimna, h
dzwiekowych). Ochrona zniweluje maksimum 20 punktéw obrazen wybranego typu

Wspak - wskazana istota przez 5 tur otrzymuje podwojne obrazenia od wybranego typu (ognia, kwasu, elektrycznosci, zimna, dzwiekowych),
do momentu kiedy otrzyma z powodu tego Stowa dodatkowe 20 punktow obrazen. Zdany test Sity Woli ST 16 zmniejsza te ilos¢ do 8 punktow
obrazen

@ezpieczne uzycia - brak, pierwsze wymaga 5 na kosci k20, drugie wymaga 7 itd.

J
rSiIniejsze Stowo: Pton - wskazana istota zaczyna ptongc, otrzymujgc od razu 4k6 obrazen od ognia i do momentu ugaszenia k6 punktow h
obrazen w trakcie swojej tury. Zdany test Wytrzymatosci ST 16 obniza obrazenia o potowe oraz zapobiega stanieciu w ogniu

- Pomimo ze efekt jest natychmiastowy, Prawo Ptynnej Retoryki uniemozliwia uzycie tego Stowa przez nastepne 5 tur

Wspak - wskazana istota na 5 tur pokryta jest ochronnym ogniem i za kazdym razem kiedy jest trafiona atakiem wrecz atakujgcy otrzymuje
k4+1 obrazen od ognia. Przy maksymalnych obrazeniach musi on zdac¢ test Wytrzymatosci ST 16 albo zacznie ptongc¢

@ezpieczne uzycia - brak, pierwsze wymaga 5 na kosci k20, drugie wymaga 7 itd.




