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(PFQdKOéé)“ (30 ft/6 kratek) [Wada charakteru - Obawa przed porazka bytego niewolnika: kiedy nie powiedzie ci sie test Umiejetnosci B

otrzymujesz do konca nastepnej tury kare -2 do testow Umiejetnosci lub trafienia, chyba ze majg stuzy¢ ponowieniu/
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ naprawieniu oblanego testu
Cjesteé przeszkolony w uzywaniu lekkich pancerzy, tarcz i broni prostych oraz krotkich mieczy
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sposob lub nie stracisz przytomnosci

J
Skupienie: za pomocg medytacji jako akcja ruchu mozesz sie skupic, co utrzyma sie az nie zuzyjesz tego w jakis ]
~

WNyiadowanie: jako akcja standardowa mozesz wydac¢ Skupienie aby wykonac atak zasiegowy przeciwko
Dotykowej Klasie pancerza w zasiegu 18 metréw (60 ft) ktdry przy trafieniu zada 2k6 obrazen od czystej energii
(force), szczegolnie efektywne przeciwko istotom niematerialnym

- w turze w ktdrej uzytes Natezenia obrazenia rosng do 4k6

Mozesz wzmocni¢ uzycie Wytadowania punktami psionicznymi:

- za 2 punkty przy trafieniu automatycznie zadajesz minimalne obrazenia istotom znajdujgcym sie tuz obok celu
- za 3 punkty Wytadowanie manifestuje sie wybuchem wokot ciebie, a wszystkie istoty w zasiegu 1.5 metra (5 ft)
mogg zdac test Refleksu ST 16 aby otrzymaé potowe obrazen

- za 4 punkty Wytadowanie zadaje tylko potowe obrazen ale wszystkim istotom w linii o dtugosci 9 metrow (60ft)
- za 4 punkty zadane obrazenia sg zwiekszone 0 50%

- za 4 punkty Wytadowanie staje sie stozkiem o dtugosci 4.6 metra (15 ft) i wszystkie istoty w jego obszarze mogag
zdac test Refleksu ST 16 aby otrzymac potowe obrazen

- za 4 punkty celem Wytadowania sg wszystkie istoty w promieniu 3 metrow wokot wybranej istoty w zasiegu 18

@etréw (ona sama tez). Wszystkie cele mogg zdac test Refleksu ST 16 aby otrzymac potowe obrazen

rNatcf.ienie: W momencie uzywania psionicznej mocy mozesz pozwoli¢c swoim emocjom. Pozwala ci to uzyc
Wytadowania jako akcje darmowag tuz po tym jak uzyjesz danej mocy psionicznej (co nadal wymaga wydania
Skupienia), ale mozesz tak uzy¢ Wytadowania tylko raz na ture

- Kryzys: tuz po uzyciu Natezenia musisz sprawdzi¢ czy ci ono nie zaszkodzi. Szansa na to wynosi 15% (np. 1-3 na
kosci k20). Jezeli tak sie stanie to na 2 tury odczuwasz straszny badl (sickened, kara -2 do testow k20 i obrazen
bronig) oraz tracisz 4 punkty psioniczne (3 punkty zycia za kazdy brakujgcy punkt psioniczny)

- Euforia: jezeli udato ci sie unikng¢ Kryzysu otrzymujesz niekumulujgcy sie bonus +2 typu morale do testow
trafienia, obrazen i rzutéw obronnych na 2 tury lub do czasu doswiadczenia Kryzysu, zaleznie co bedzie pierwsze

- Upér: raz na 10 minut mozesz wydaé Skupienie aby sprobowac zmanifestowa¢ dowolng moc bez ptacenia
punktéw psionicznych a tylko samym Natezeniem. Nie mozesz wydac wtedy punktoéw psionicznych aby jg

dvzmocnié a moc zmanifestowana jest tylko w podstawowej formie. Szansa na Kryzys w takim wypadku wynosi 30% y

rBariera ochronna: jako akcja standardowa mozesz stworzyC wokot siebie telekinetyczne pole zastepujgce zbroje. h
Moze by¢ ono niewidzialne albo widoczne jako lekko swiecgca aura w wybranym kolorze. Bariera daje bonus +5 do
Zwyktej i Zaskoczonej Klasy pancerza (o 1 lepiej niz koszulka kolcza, zwykle najlepsza lekka zbroja)

- Mozesz uzywac Bariery przez 10 godzin dziennie, ale tylko w podziale na godziny
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anasz pewne moce ktore mozesz manifestowac jako akcje standardowg, poza efektem zwykle objawiajg sie dziwnymi dzwiekami/btyskami lub zapachami kiedy zmysty znajdujgcych siq;w
ebok istot nie mogg inaczej zrozumiec¢ przejawu Twojej psionicznej mocy.

rKazdego dnia posiadasz 25 punktow psionicznych. Kazda moc posiada minimalng ilos¢ wymagang do jej zmanifestowania (niektérych mozna uzy¢ za darmo bedgc Skupionym ale wted

Elie mozna “dotadowac”), cho¢ wiekszos¢ mozna uzyc¢ z lepszym efektem za wiecej punktéw. Nie mozesz wydaé wiecej niz 4 punktéw na raz.

VAGERY AN

mAktywny typ”: w przypadku Promienia energii oraz Energetycznego pocisku mogg one przybrac forme dowolnego typu energii z ponizszych, ale w danej chwili “wybrany” masz jeden z
nich. Mozesz to zmieni¢ w momencie uzyskiwania Skupienia.

Ogien - zadajg o punkt obrazen wiecej za kazdg kostke obrazen

Zimno - zadajg o punkt obrazen wiecej za kazdg kostke obrazen, a ewentualny rzut obronny jest Wytrzymatosci a nie Refleksu

Elektrycznos¢ - ST rosnie o 2, a przeciwko istotom w metalowej zbroi otrzymujg bonus +3 do trafienia

Piwiek - zadajg wtedy o punkt obrazen mniej za kazdg kostke ale ignorujg twardosc przedmiotow (hardness) przy zadawaniu im obrazen

J
rI\Iloc: Wykrycie psioniki - [min 1 lub Skupienie]. Wymaga koncentrowania sie przez pare rund aby zidentyfikowac wszystkie psioniczne aury w zasiegu 18 metrow. [Za tgcznie 3 punkty h
@ie wymaga koncentracji, trwa 12 rund, i daje bonus +10 do Kunsztu Psionicznego] y
rIVIoc: Rozjasnienie krysztatu - [1 lub Skupienie] wybrana krysztatowa istota lub przedmiot w zasiegu 10 metréw zaczyna sie swieci¢ stonowanym swiattem o mocy pochodni przez 10 h
Lminut. Maksimum jedno uzycie na raz, chyba ze przy wydaniu punktéw mocy )
~

rI\Iloc: Rozbtysk - [min. 1 lub Skupienie] jako akcja btyskawiczna tworzysz rozbtysk silnego swiatta tuz przed oczami wybranej istoty w zasiegu 10 metréw. Musi ona zdac test
Q/Vytrzyma%oéci ST 14 albo na 1 ture otrzyma kare -1 do trafienia i Percepcji. [Kazdy dodatkowy punkt przedtuza czas dziatania o ture, a przy tgcznie 3 wydanych punktach ST rosnie do 15L

qVIoc: Leczenie - [min 1] przywracasz sobie 3 punkty zycia. [Kazdy kolejny punkt leczy kolejne 3 punkty zycial] B
- Zawsze mozesz zdecydowac sie uzy¢ Natezenia przy tej mocy (nawet jezeli juz uzytes go wczesniej w tej turze) aby w przypadku unikniecia Kryzysu moc wybra¢ dowolng ilosé
sojusznikow w zasiegu 4.5 metra (15 ft) i uzdrowic¢ im 2 punkty zycia. W przypadku Kryzysu zamiast by¢ uzdrowieni, odczuwajg ten sam baol co ty i rowniez dostang status sickened na 2

Eury, chyba ze obronig sie przed tym testem Wytrzymatosci ST 16 y

qVIoc: Sliska ektoplazma - [min 1] mozesz stworzyé warstwe ttuszczu na osobie, przedmiocie lub obszarze o promieniu 1.5 metra aby odpowiednio utatwié Wyrywanie sie, utrudnié¢ B
Erzymanie/uzywanie oraz przewracac cele. Oprze¢ mozna sie testem Refleksu ST 15 [Przy tgcznie 3 wydanych punktach ST rosnie do 16] y
[Moc: Promien energii - [min. 1] wystrzeliwujesz z twojej dtoni promien energii “aktywnego typu”, ktéry wymaga trafienia w Dotykowg Klase Pancerza celu w zasiegu 10 metréw (35ft). h
Przy trafieniu zadaje k6 obrazen danego typu. [Kazdy kolejny punkt zwieksza obrazenia o k6]

- Specjalne: mozesz wydac do 5 punktéw psionicznych w przypadku tej mocy )

rIVIoc: Energetyczny pocisk - [min. 3] wystrzeliwujesz z twojej dtoni energetyczng kule energii “aktywnego typu” dla ktérej wybierasz do celow w zasiegu 42 metrow (140ft), ale odleg’fos'sc':w
pomiedzy dowolng parg nie moze by¢ wieksza niz 4.5 metra (15 ft) czyli muszg by¢ mocno skupieni. Kazda istota otrzymuje 3k6 obrazen energetycznych, ale moze zmniejszyc je o

@oiowe udanym testem Refleksu ST 16. [Kolejny punkt zwieksza obrazenia do 4k6] )

'Moc: Mentalna mgla - [3] wszystkie istoty w obszarze o promieniu 6 metrow (20ft) w zasiegu 42 metréw (140ft) muszg zdac test Sity Woli ST 16 albo przez 4 minuty ich oszukane umysty B
bedg wszedzie widziaty gesta mgte - nie bedg w stanie zobaczy¢ niz znajdujgcego sie dalej niz 1.5 metra (5ft) cho¢ ich pozostate zmysty bedg dziata¢ normalnie. W tym zasiegu 1.5 metra
ich ataki za$ bedg miaty 20% szans nie trafienia z racji Zastony (concealment)

(JeZeIi wydasz Skupienie w ramach manifestacji nie staniesz sie celem tej mocy nawet bedgc w wybranym obszarze

J
qVIoc: Telepatyczny ttumacz - [min 3] na 40 minut dodajesz telepatyczny sygnat podprogowy do swoich stow oraz twojego zrozumienia dzwiekdéw, co pozwala ci w momencie manifestacj?
wybraé jezyk lub po prostu istote ktérg widzisz. W przypadku istoty, o ile nie jest ona odporna na efekty mentalne i potrafi méwic¢ w jakims jezyku, uzyskujesz mozliwos¢ rozmawiania z nig

loraz innymi ktorzy znajg dany jezyk. Nie daje to mozliwosci czytania/pisania w wybranym jezyku. [Kazdy kolejny punkt pozwala wybrac kolejny jezyk] )




