1» Cechy 4{ Punkty zycia J-=—{ 32 1' Zdolnosci 4t
Imqatywa] ______ Znane jezyki: Ludzki, Elfi, Smoczy l
Predkosé || 35 ft / 7 kratek Elfie dziedzictwo - potrafisz sprawnie uzywaé¢ wszystkich tradycyjnych elfich broni oraz lekkie
pancerze. W przypadku lekkich broni wrecz mozesz uzywac¢ Zrecznosci zamiast Sity do testéw trafienia
AAAAAAAAAAAAAAA - w stabym Swietle widzisz 2x dalej niz zwykty cztowiek

- Przy pomocy odpowiednich ziét mozesz raz dziennie wprowadzi¢ sie w trans aby poradzi¢ sie duchéw
lub nawigzac¢ senny kontakt z jakags istotg. Wejscie w trans zajmuje minute. Jezeli skupisz sie na znanej
Ci istocie i ona w tamtym momencie $pi to mozesz pojawi¢ sie w jej Snie i przekaza¢ wiadomos¢ o
dowolnej dlugosci. Jezeli cel nie spi jak wejdziesz w trans mozesz pozostac w nim tak dtugo jak chcesz,
az Ci sie uda przekaza¢ wiadomos¢ albo ktos zaburzy Twojg koncentracje.
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Tropiciel - otrzymujesz bonus +1 do obrazen przeciwko istocie ktorej Slady tropite$ w ciggu ostatnie;
godziny

2 4

Lucznik - otrzymujesz bonus +1 do obrazen i trafienia atakow zasiegowych przeciwko celom w
zasiegu 9 metréw (30 ft) oraz nie otrzymujesz kary -4 do trafienia przy strzelaniu do celéw walczgcych
wrecz

- Przy wykonywaniu ataku zasiegowego jako akcje standardowg ignorujesz do -4 kary za dystans do
celu (czyli dopiero od 52 do 73 metrow masz kare -2, zamiast -6 przy krétkim tuku)

Sniper - jako akcja standardowa mozesz wykonac atak zasiegowy ktéry przy trafieniu zada dodatkowe
2k10 obrazen

- Po uzyciu tej zdolnosci, nawet jezeli nie trafisz, musisz albo odpoczg¢ minute (poza walkg) albo
wykonac akcje petnej obrony (czyli przez ture nie robisz nic poza bronieniem sie)
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Szybki strzat - jako akcja standardowa mozesz wykonaé¢ dwa ataki zasiegowe zamiast jednego
przyjmujgc kare -2 do trafienia nimi

- Po wykonaniu przynajmniej jednego ataku zasiegowego jako akcji standardowej mozesz wykonac
kolejny jako akcje btyskawiczng z dodatkowg karg -5 do trafienia

Wytrzymatosc

Upuszczanie Krwi - przy udanym trafieniu atakiem jako akcja standardowa lub atakiem okazyjnym
lub po Rozbrojeniu mozesz sprawi¢, ze cel Krwawi za 1 (w swojej turze trafi Punkt Zycia az nie

"""""""""" zatrzyma krwawienia). Efekt nie kumuluje sie.

- Manewry przeciwko krwawigcym celom nie wywotujg atakdw okazyjnych od nich
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Obronca lasu - w terenach le$nych otrzymujesz bonus +1 do Wiedzy (natura) i Przetrwania

Wyzwanie - dwa razy dziennie jako akcja btyskawiczna mozesz wybrac¢ wroga ktdérego widzisz i
zaczg¢ go osmieszac. Co utrzyma sie do Smierci czy utraty przytomnosci ktéregos z was lub konca
danego starcia lub uzycia ponownego wyzwania

- Do momentu kiedy nie trafi cie on atakiem wrecz utrzymujesz bonus +4 do obrazen atakow
zasiegowych przeciwko celowi wyzwania cho€ on otrzymuje bonus +4 do trafienia przeciwko tobie

- Jezeli cie trafi wrecz wyzwanie zacznie dziata¢ inaczej = od tego momentu otrzymujesz bonus +4 do
obrazen wrecz oraz kare -2 do Klasy Pancerza przeciwko atakom wszystkich istot poza celem
wyzwania

Dowodzenie - potrafisz pokierwaé sprzymierzencami aby sprawniej radzili sobie w chaosie walki
wrecz. Sprawia to, ze w sytuacji kiedy flankujg jakiegos wroga to ataki przeciwko niemu zadajg
dodatkowe k6 obrazen (tak dtugo jak mozliwe jest zadawanie mu obrazen precyzyjnych czyli nie jest
np. zywiotakiem albo szlamem)

- Raz dziennie mozesz wydac¢ rozkaz aby wszyscy sprzymierzency w zasiegu 9 metréw (30 ft) ktorzy
cie widzg i styszg mogli skorzystac z tego bonusu przez 5 tur

- Alternatywnie mozesz poswieci¢ 10 minut i jedno uzycie Wyzwania aby do czterech wybranych
sprzymierzencow (tak dtugo jak cie widzg i styszg) mogto korzysta¢ z tego bonusu przez 12 minut

Przetrwanie |

Wiedza (natura) |-
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? Smoczy towarzysz ¢
[Punkty 2ycia)-—(32) = e . . — —
-— ¢ Umiejetnosci § Wiez - p93|ac!asz ciezko zd.obyta wiez z po%d2|k|m |
— L a0 ot et e mitodziutkim zielonym smokiem. Zna on smoczy jezyk, ale nie
[ImCJatywa] “““ Twoja lubi praktycznie nikogo poza toba, wiec woli porozumiewaé

sie z tobg telepatycznie (bez limitu odlegtosci). Wiez jest
unikalna i trudne bedzie jej odtworzenie jezeli on zginie.

- Z racji dzikosci i podobnego do twojego rozmiaru nie
pozwala sie dosigsc

- W sytuacji kryzysowej (walki lub innego zagrozenia) musisz

Wyczucie pobudek | ==

[Predkosc --[30 ft/ 6 kratek] Ukrywanie sie

Predko$é Latanie J-

latania

]—-[40 ft / 8 kratek )

Przetrwanie |-——————-- w kazdej turze jako akcje ruchu okietznac jego instynkt (akcja
AAAAAAAAAAAAAAA : mentalna wymagajgca bycia w zasiegu 10 metrow / 35 ft od
¢ Ofensywa § Percepcja |- o niego) aby wykonat co$ wiecej niz akcje ruchu do
AAAAAAA przemieszczenia sie czy darmowych aby cos powiedzie¢. Po

WY

Wspinaczka |-

tym jak skonczysz ture w ramach ktérej go okietznasz wykona
on wszystkie swoje akcje zgodnie z twojg wolg

- Jezeli stracisz przytomnosc¢ to sprébuje cie broni¢ atakujgc
najblizsze zagrozenia. Mozna go przekonac do zostania
gdzies lub pilnowania jakiego$ miejsca pod twojg
nieobecnosé, ale wtedy po prostu bedzie sie bronit
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Zastraszanie

Obrazenia | - k6+3 [+1 od kwasu] DTS | e

Specjalne: cel musi zdac Wiedza (natura) |-
Wytrzymatos¢ ST 14 albo na 4 tury
nie moze wykonac akcji standardowej

Kwasowy dech - jako akcja standardowa moze splungc¢
kwasem zadajgc k8 obrazen od kwasu wszystkim w stozku o
dtugosci 9 metréw (30 ft). Po splunieciu musi odczekac¢ k4
tury zanim moze to zrobi¢ ponownie. Test Refleksu ST 14
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t Rzutyobronney  \0@Y) T szponamif  aaaaaaa obniza je o potowe
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV . } Manewry $
§ Manewr 'Z ( Przelot - lecgc moze wykona¢ akcje standardowg w trakcie
Refleks ' ----- +6 Obrazenia cvi [ +6 akcji ruchu a nie tylko po lub przed nig (czyli np. plungc
Wytrzymatosé |- [+6 kwasem w pofowie ruchu)
ST — [Specjalpe: przy petnym ataku ] il 1 Uniki - w przypadku zdanego testu Refleksu przeciwko
ra Yvou SE wykonuje dwa ataki szponami efektowi obszarowemu nie otrzymuje zadnych obrazen

zamiast potowy




