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Inicjatywa J-——- (*1 Ciezka zbroja daje kare -6 —
do zdolnoéci “ruchowych” Znane jezyki: Handlowy

Predko$é |--] 20 ft / 4 kratki Upor: jako akcja darmowa na poczatku twojej tury mozesz zmniejszy¢ swojg Klase
Pancerza, CMD i Refleks o 2 aby otrzymac 7 tymczasowych punktow zycia (ktore sg
tracone jako pierwsze). Zdolnos¢ trwa do poczatku twojej nastepnej tury.

- W trakcie dziatania zdolnosci otrzymujesz bonus +2 do obrazen przeciwko celowi
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Wyczucie pobudek

Dyplomacja |----—------—-

Ptywanie |-~ Wyzwania
. L - W trakcie dziatania zdolnosci wszelkie efekty i ataki zadajgce obrazenia obuchowe,
Percepcja |-~ sieczne i ktute zdajg ci 0 3 mniej za kazdym razem

- Alternatywnie, zamiast tymczasowych punktow zycia mozesz przez ture ignorowac

Wspinaczka |-—————"
pinacz przeszkody terenowe przy akcji biegu, szarzy lub wycofania sie. Mozesz wtedy tez

Zastraszanie |- szarzowac przez sprzymierzencoéw oraz dostajesz dodatkowy bonus +1 do trafienia z
szarzy (+3 zamiast +2)
Medycyna |- S ——

Sprawny wojownik: jeste$ przeszkolony w uzywaniu wszyskich typéw pancerzy oraz
broni prostych i cepdw, halabard, jednorecznych i dwurecznych mieczy, kiloféw, lanc oraz
miotow bojowych

- mozesz wykonac 5 atakoéw okazyjnych w turze zamiast tylko jednego

Jezdziectwo |-———————

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA Wiedza (szlachta) - akcja szarzy daje ci tylko kare -1 do Klasy Pancerza zamiast -2
? Klasa pancerza $ - kiedy flankujesz cel mozesz zamiast uzyskaé bonus +2 do trafienia wykona¢ dowolny
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv Manewr (twoje CMB przeciwko jego CMD) bez wywotania ataku okazyjnego od celu
18 t Rzuty obronne § - jako akcja catorundowa mozesz wykonac test Zastraszania przeciwko wszystkim
_—t e istotom ktére Cie widzg i styszg w zasiegu 30 metrow (35 ft)
S— Refleks ' “““ +2 Miazdzacy Cios: jako akcja standardowa mozesz wykonac atak wrecz ktorzy przy
17 mE trafieniu cel dostaje kare -2 do trafienia, obrazen i CMD oraz nie moze wykonywaé
Wytrzymatosc |- | +7 , . : :
atakdw okazyjnych spowodowanych Manewrami przez jedng runde
W ciezkiej zbroi i i |--——
[ el Sita Woll it Drugi Oddech: jako akcja btyskawiczna 3 razy dziennie mozesz uleczy¢ sie za 2k6
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA punktow zycia, ale nie wiecej niz potrzeba abys byt w potowie swojej maksymalnej puli
§ Manewry 3 ¢ Ofensywa $ punktow zycia (czyli normalnie do 20)

"""" Obronca - kiedy znajdujacy sie obok Ciebie sprzymierzeniec ma by¢ celem ataku
ktorego jestes Swiadom (czyli nie jestes zaskoczony, oslepiony itd) mozesz wydac atak
okazyjny aby da¢ mu bonus +2 do Klasy Pancerza, a jezeli atak go trafi mozesz przyjgc
na siebie obrazenia z tego ataku

Wyzwanie: jako akcja ruchu mozesz rzuci¢ wyzwanie istocie ktorg widzisz. Przez
nastepne 5 tur otrzyma ona kare -2 do trafienia przeciwko innym istotom niz ty a bonus
+2 do trafienia przeciwko tobie. Jest ona Swiadoma tego efektu jak tylko go uzyjesz.
Istoty bezmysine sg odporne na te zdolnos¢

- W danej chwili mozesz miec¢ tylko jedno aktywne Wyzwanie i rzucenie nowego rozwieje
stare

- Jezeli wrég bedgcy celem Wyzwania zginie lub zostanie pokonany otrzymujesz 4
tymczasowe punkty zycia, ktére utrzymajg sie do 3 rund

- Jezeli cel wyzwania zaatakuje twojego sprzymierzenca znajdujgcego sie w zasiegu 10
metrow (35 ft) od ciebie to ten atak ma dodatkowe 20% nie trafienia

19-20 / x2

Okrzyk: po udanym wykonaniu Manewru, wykonaniu uderzenia krytycznego, pokonaniu

Specjalne: przetadowanie wroga lub byciem celem ataku (albo nie trafionego albo takiego ktéry zada ci obrazenia)
to akcja catorundowa mozesz jako akcja nagta na to zareagowac na jeden z 3 sposobow:

- Ha! - do nastepnego testu ataku przed koncem Twojej nastepnej tury rzucasz 2 razy
Zasigg: 360 metrow, kazde d20 i wybierasz lepszy wynik
kolejne 36 metrow to -2 do - A masz! - mozesz wykona¢ atak wrecz lub zasiegowy przeciwko istocie w zasiegu 10
trafienia metrow (35 ft)

- To nic! - do poczatku twojej tury ataki obuchowe, sieczne i ktute zadaja ci o 2 punkty
obrazen mniej. Kumuluje sie z Uporem




