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Specjalne: jako akcja catorundowa
mozesz wykonac¢ dwa takie ataki

Profesja (medyk)

Przetrwanie
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Wiedza (lokalna)
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Znane jezyki: Ludzki, Aklo

Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metrow (60ft)

Pazury - twoje paznokcie mogg w niezauwazalny sposob sie delikatnie wydtuzy¢ i wyostrzy¢ aby mogty
stuzy¢ jako bron naturalna kiedy tego chcesz

Skupienie - za pomocg petnorundowej medytacji mozesz sie skupi¢, co utrzyma sie az nie zuzyjesz tego
w jakis sposob lub nie stracisz przytomnosci

Kolektyw - w danej chwili mozesz powigza¢ do swojego umystu 6 chetnych na to istot, kazdg jako akcja
standardowa. Zawsze liczysz sie jako cztonek Kolektywu

- to potgczenie utrzyma sie na odlegtoS¢ 42 metrow

- wszyscy cztonkowie Kolektywu mogg rozmawiac ze sobg telepatycznie nawet bez wspolnego jezyka,
cho¢ mozesz to zablokowac lub ograniczy¢ jak tylko chcesz jako akcje btyskawiczng

- wiele zdolnosci lub mocy mozesz uzy¢ na cztonkach Kolektywu pomijajgc pewne ograniczenia

- jezeli cztonek Kolektywu umrze otrzymasz tymczasowe punkty psioniczne robwne jego poziomowi, ktére
rozwiejg sie po 4 rundach i sie nie kumulujg

- istoty w twoim Kolektywie otrzymujg kare -2 do trafienia, Klasy Pancerza i CMD przeciwko tobie

Przymus - jako akcja standardowa, lub ruchu przy wydaniu Skupienia, mozesz wymusi¢ na zywej istocie
rzut na Site Woli ST 15 albo zostanie ona wtgczona do twojego Kolektywu. Moze ona potem opierac sie
poszczegolnym efektom kolejnymi testami Sity Woli, ale dopiero po dobie i powtérzonym oryginalnym
rzucie lub oddaleniu sie od ciebie na wiecej niz 42 jest w stanie opusci¢ Kolektyw

Drenowanie - jako akcja standardowa mozesz zabra¢ do 10 punktéw zycia jednej istocie w Kolektywie
(maksimum tyle ile jg zabije) i przekazac je innej (w tym sobie). Ofiara mozesz préobowac zmniejszyc¢ te
ilos¢ o potowe udanym testem Sity Woli ST 17

Rozdysponowanie - kiedy cztonek Kolektywu miatby odzyskac¢ dowolng ilos¢ punktéw zycia lub
uleczyc obrazenia do Cech mozesz jako akcja darmowa przeniesc¢ to leczenie na innego cztonka
Kolektywu (w tym siebie). Zrodto nie ma znaczenia, moze by¢ to efekt regeneraciji, magicznego leczenia,
a nawet leczenia z odpoczynku. Oryginalny cel moze zablokowac twojg prébe testem Sity Woli ST 17

Uparty Zywot - raz dziennie kiedy powinnas zging¢ od zadanych obrazen nie dzieje sie tak az do konca
twojej nastepnej tury i jezeli do tego czasu otrzymasz wystarczajgco magicznego leczenia przezyjesz

Przeniesienie - 8 razy dziennie jako akcja standardowa mozesz przenies¢ efekt Przestraszenia
(shaken), Oszotomienia (dazed), Zamroczenia (dazzled) lub Staniania sie (staggered) z jednego czionka
Kolektywu na drugiego, o ile ten efekt nie jest permanentny. Jezeli istota na ktérg jest przenoszony nie
jest do tego chetna i zda test Sity Woli ST 17 to efekt zostaje jedynie zduplikowany.

Sadyzm - tak dtugo jak jeste$ Skupiony i zadasz komu$ obrazenia, mozesz wymusi¢ wykonanie testu
Wytrzymatosci ST 15 albo zacznie on krwawic, tracgc punkt zycia na poczatku swojej tury az do
uzyskania magicznego leczenia lub opieki medycznej

Bestia Bélu - jako akcja catorundowa mozesz zapetni¢ jedno miejsce w Kolektywie poprzez
zmaterializowanie widmowej Bestii w swojej lub sgsiedniej kratce. Bestia moze od razu wykonac swoje
akcje, ale w pdzniejszych turach musisz rozkazywac jej jako akcja ruchu aby cokolwiek zrobita (co zwykle
ogranicza sie do przemieszczenia i ugryzienia)

- Bestia jest zawsze liczona jako cztonek Kolektywu, ale nie mozna z niej Drenowac zycia ani nie daje
punktow mocy przy zniszczeniu

Znasz pewne moce ktére mozesz manifestowac jako akcje
standardowg, poza efektem zwykle objawiajg sie dziwnymi
dzwiekami/btyskami lub zapachami kiedy zmysty
znajdujgcych sie obok istot nie mogg inaczej zrozumiec
przejawu Twojej psionicznej mocy.

Kazdego dnia posiadasz 20 punktow psionicznych. Kazda
moc posiada minimalng ilo§¢ wymagang do jej
zmanifestowania (niektére mozna za samo wydanie
Skupienia ale wtedy nie mozna “dotadowac”), cho¢ wiekszos¢
mozna uzyc¢ z lepszym efektem za wiecej punktoéw. Nie
mozesz wydac wiecej niz 3 punktéow na raz.

Moc: Ukrycie Ego - [1 lub Skupienie]. Chetna istota w
zasiegu 9 metréw (30ft ) otrzymuje na 3 godziny bonus +4 do
rzutow obronnych przeciwko efektom czytajgcym mysli lub
wspomnienia a ST Wyczucia Pobudek przeciwko nigj roSnie
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Moc: Sztuczna Empatia - [min 1 lub Skupienie]. Zaczynasz
wyczuwac pragnienia i emocje istot w zasiegu 9 metrow (30ft)
od ciebie tak dtugo jak koncentrujesz sie jako akcja
standardowa co ture, do maksymalnie 3 minut. W rundzie
kiedy przestaniesz sie koncentrowa¢ mozesz skorzystac z tej
wiedzy aby dostac¢ bonus +2 do testu Blefu / Dyplomaciji /
Wyczucia Pobudek lub Zastraszania.

- [Kazdy kolejny wydany punkt mocy zasieg rosnie o 1.5
metra (5ft), a jezeli wydasz ich 3 to efekt utrzyma sie 3
godziny bez koncentracji i bedziesz musiat sie jedynie skupi¢
na nim jako akcja standardowa aby uzyskac bonus do testu w
nastepnej]

ﬁ

Moc: Atak umystu - [min 1]. Istota w zasiegu 9 metréw musi
zdac test Sity Woli ST 15 albo otrzyma k10 obrazenh. Zdany
test niweluje obrazenia. Istota musi by¢ podatna na efekty
umystowe.

- [Kazdy kolejny punkt zwieksza obrazenia o k10. Przy
tacznie przynajmniej 3 ST rosnie o 1]

Moc: Powalenie - [min 1]. Istota w zasiegu 9 metrow musi
zdac test Wytrzymatosci ST 15 albo zostanie przewrdcona.
- [Przy wydaniu 3 punktéw ST rosnie o 1 a istota przy nie
zdaniu rzutu obronnego na 3 tury jest Zmeczona (fatigued),
Stania sie (staggered) albo Cierpi (sickened)]

Moc: Leczenie - [min 1] Leczysz sobie 3 punkty zycia, ale
mozesz to dowolnie Rozdysponowac po Kolektywie [Kazdy
kolejny punkt leczy kolejne 3 punkty zycia]

Moc: Podziat Bélu - [3] Ta moc wymaga dwdch chetnych
istot w zasiegu dotykowym lub bedgcych w Kolektywie (ty
mozesz by¢ jedng z nich). Mozesz uzy¢ tego na niechetnej
istocie w Kolektywie ale moze ona oprze¢ sie udanym testem
Sity Woli ST 19. Przy uzyciu decydujesz czyj bdl jest dzielony
| przez nastepne 3 godziny lub do momentu kiedy oddalg sie
one od siebie na wiecej niz 9 metréw (30ft), co nastgpi
pierwsze, potowa obrazen (zaokragglana w dét) ktére by
otrzymata istota ktérej bdl jest dzielony jest przekazywana
drugiemu celowi. Nie przekazywane sg inne efekty (np.

trucizna)

- zniknie jezeli znajdzie sie poza zasiegiem Kolektywu

Bestia

Punkty Zycia: 6
Klasa Pancerza: 14/12/12
Atak: ugryzienie +4
Obrazenia: k6+3
Wytrzymatosc¢: +0  Refleks: +3
CMB: +1 CMD: 14
Percepcja: +0

Sita Woli; +0

Specjalne:

- jej ataki liczone sg przeciwko Dotykowej Klasie
Pancerza, ignorujg obnizenie obrazen celu i zadajg petne
obrazenia istotom materialnym i duchowym
- jest traktowana jako konstrukt w kontekscie odpornosci
na efekty
- jako istota niematerialna moze zajmowac przestrzen
razem z innymi istotami ale zawsze znajduje sie w jednej
kratce
- widzi w ciemnosci na 18 metréw oraz bezbtednie
lokalizuje w tym zasiegu wszelkie Przestraszone (lub
Spanikowane itd.) istoty, nawet przez sciany




