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% Psionika $
anasz pewne moce ktore mozesz manifestowac jako akcje standardowg, poza efektem zwykle h
objawiajg sie dziwnymi dzwiekami/btyskami lub zapachami kiedy zmysty znajdujgcych sie obok
dstot nie mogg inaczej zrozumiec przejawu Twojej psionicznej mocy. )

rKaZdego dnia posiadasz 14 punktéw umystu. Kazda moc posiada minimalng ilos¢ wymagang doje?
zmanifestowania (niektére mozna za samo wydanie Skupienia ale wtedy nie mozna “dotadowac”),
choC wiekszos¢ mozna uzyc¢ z lepszym efektem za wiecej punktow. Nie mozesz wydac wiecej niz
g4 punktéw na raz.

rI\Iloc: Wykrycie psioniki - [min 1 lub Skupienie]. Wymaga koncentrowania sie przez pare rund aby h
zidentyfikowac¢ wszystkie psioniczne aury w zasiegu 18 metréw. [Za tgcznie 3 punkty nie wymaga
&oncentracji, trwa 12 rund, i daje bonus +10 do Kunsztu Psionicznego]

rI\Iloc: Wiadomosé - [min 1 lub Skupienie]. Wysytasz mentalng wiadomos¢ do wybranej istoty w
zasiegu 10 metrow (35 ft). Musicie posiada¢ wspolny jezyk aby adresat jg zrozumiat. Moc ta nie daje

\Mu mozliwosci od razu odpowiedzieé. [Kazdy kolejny punkt zwieksza zasieg o 1.5 metra / 5ft]
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rIVIoc: Poslizg - [min 1]. Ty lub dotkniety sprzymierzeniec mozecie traktowac ptaskie powierzchnie
jak 16d na lodowisku - zwieksza to Predkosc¢ o 15 ft (3 kratki) na 4 minuty na horyzontalnej
powierzchni. Pod gore nie otrzymuje bonusu, a z “z gorki” jest on podwojony. Mozesz jako cel mocy
wybrac tez przedmiot do 180kg aby utatwic¢ jego przesuwanie. [Kazdy kolejny punkt pozwala na
Q/vybranie dodatkowego celu mocy]

Moc: Spowolnienie - [min 1]. Wybrana istota w zasiegu 10 metréw (35 ft) musi zdac test Refleksu
ST 16 albo zaburzona zostanie wokot niej rzeczywistoS¢ co zmniejsza jej wszystkie typy Predkosci
< potowe [Za tgcznie 3 punkty mozesz wybraé na cel istote rozmiaru Duzego oraz ST rosnie do 17] y

VAN

rI\Iloc: Roztrzaskanie - [min 1]. Uzywajgc teleportacji aby poszarpac czy roztrzaskac cel Wykonujeszw
dotykowych atak wrecz (czyli przeciwko Dotykowej Klasie Pancerza). Przy trafieniu zadaje k6
@unktéw obrazen [Kazdy kolejny punkt zwieksza obrazenia o k6]

rIVIoc: Roszada - [3]. Wybierasz dwoch sprzymierzencow rozmiaru Duzego lub mniejszych w
zasiegu 10 metréw (35 ft) albo siebie oraz jednego sprzymierzenca. O ile nikt sie nie opiera efektowi
to zamieniasz ich miejscami.
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anane jezyki: Handlowy, Aklo, Orczy,
kPiekielny, Elfi

rNieudany Kawalerzysta: z jakiegos
powodu twoja aura jest niezwykle
nieprzyjemna zwierzetom - z wtasnej
woli nie zblizg sie do ciebie na mnigj
niz 9 metrow. Ty, jezdziec czy
wtasciciel musi zdac test ST 20
Jezdziectwa lub Opieki nad
zwierzetami aby je do tego zmusic.
Familiary czy zwierzecy towarzysze
lub inne istoty powigzane z dang
osobg odczujg strach, ale nie trzeba
ich zmuszac.

- Magicznie stworzony Wierzchowiec

@edzie Cci postuszny y

rSkupienie - za pomocg akcji ruchu
wywotujgcej ataki okazyjne mozesz sie
skupi€, co utrzyma sie az nie zuzyjesz
tego w jakis sposdb lub nie stracisz
przytomnosci

- Mozesz wydac¢ Skupienie aby
otrzymac bonus +2 do Rzutu
Obronnego przed efektem psionicznym
dub wptywajgcym na umyst

rRuch Pionkiem: jako akcja
standardowa mozesz wskazac istote
rozmiaru Duzego lub mniejszg (kon/ogr
jako maksimum) ktérg widzisz i
teleportowac jg o maksymalnie 4.5
metra (15ft / 3 kratki) od jej aktualnego
potozenia na dowolne puste pole gdzie
moze ona stangc¢ (czyli nie w powietrze
lub w Sciane, ale do wody juz tak). Cel
moze sie oprze¢ temu testem Sity Woli
ST 16.

- 11 razy dziennie przy teleportowaniu
sojusznika mozesz wydac¢ Skupienie
aby przeniesc¢ jg dwa razy dalej

- Przy uzyciu mozesz wydac¢ Skupienie
@by zwiekszy¢ ST Sity Woli do 18
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rSﬁ‘.cis’niecie Pionka: kiedy udaje ci sie h
Ruszy¢ Pionkiem mozesz mu zadac

@k8 obrazen w ramach samego RuchuJ

erijanie: po wykonaniu Ruchu pionka h
mozesz wydac Skupienie aby od razu
nim “zaatakowac” wybierajgc jakis
solidny obiekt (np. sciane) albo inng
istote w polu sgsiadujgcym. Pionek
moze sie oprzec¢ temu testem Refleksu
ST 16

- Jezeli wybrany zostat obiekt, to

Pionek otrzymuje k6 punktow obrazen

- Jezeli wybrana zostata jakas istota, to
musi zdac test Refleksu ST 16 albo
obaj otrzymajg 2k6 obrazen (jezeli
kPionekjestwielkoéci cztowieka)




