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""""" Bardzo Niska Charyzma - Jestes opryskliwa... “szorstka w obyciu”? Ale
zachowac sie umiesz jezeli Naprawde Musisz
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JestesS dos¢ odporna na temperatury. Kazdy efekt ognia lub zimna zadaje Ci o 1 punkt
obrazenh mniej, a temperature traktujesz jako 10 stopni nizszg/wyzszg zaleznie co bedzie
lepsze.

Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metréw

Krasnoludzki Fach - przy testach Rzemiosta lub Profesji w przypadku kamienia lub
metalu otrzymujesz bonus +2

Awersja do metalu - duchy ziemi nie cierpig faktu, ze Smiertelnicy wydobywajq i
przekuwajg metale. Uniemozliwiajg ci uzywanie metalowych broni, zbroi oraz pomagajg w
uwalnianiu sie z metalowych okowoéw itp. Sg w stanie pogodzic sie z niewielkimi ilosciami
metalu jak monety czy pierscienie.

a
Q
7]
Q
©
Q
=
(2]
®
q
N
Q

Pomocne duszki - otaczajg cie mate niewidzialne duszki i zywiotaki ziemi.

- Stale dbajg one o twoje ubranie, wyglad i na r6zne mate sposoby utatwiajg zycie
(podawanie drobnych przedmiotow, otwieranie drzwi, podgrzewanie/schtadzanie jedzenia,
czyszczenie ubran, rozpalanie ognia itd.)

- “Znikajg” tez wszelkie $lady twojej obecnosci (znikajg $lady stdép czy dtoni, zapach sie
rozprasza, plamy krwi bledng), co uniemozliwia Sledzenie/tropienie ciebie

- W przypadku naturalnego trudnego terenu delikatnie cie podnoszg co czesto pozwala ci
ignorowac takie utrudnienia

Duszki jg chronig zamiast zbroi
lub tarczy
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7 razy dziennie moze uzyskac¢ od nich powazniejsza pomoc:

¢ Rzuty obronne $ - jako akcje standardowg mozesz dotkng¢ humanoida, zwierze, magiczng bestie lub
''''''''''''''''''''''' rosline aby dac jej bonus +1 do rzutéw na trafienie i Rzutéw Obronnych oraz 4
Refleks l ----- +2 tymczasowe Punkty Zycia na godzine (tracone sg jako pierwsze)
- jako akcje standardowg wskazac istote w zasiegu 6 metrow ktéra stracita przytomnosc z
Wytrzymato$cC |- | +5 powodu obrazen aby zostata ustabilizowana i otrzymata 8 tymczasowych Punktow Zycia
Sita Woli 1-—— +9 - wykonac test Wiedzy z dodatk.ovyy.rr’l bonusem +8, nawet jezeli juz raz nie zostat zdan_;_/.
Specialne: moze ranic ziawy. +1 Alterngtywnle mpZegz dqtknac J.aklgjs naturalnego oblek.tu. (drzevyo, rzeka..) lub formacji
[dop objrazeﬁ G niJeursr/;ar’fym DleEaIeE 122 v ] skalnej aby dowiedziec¢ sie co sie niedawno w danym miejscu dziato
przypadku magii lub trucizn J | pustynna Zastona - przez 7 rund dziennie mozesz jako akcja darmowa otoczyé sie
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Atak ----[rzuconym kamieniem] wirujgcym piaskiem co sprawia, ze wszelkie ataki w danej rundzie majg 20% nie trafienia

vvvvvv nawet przy udanym tescie ataku. Jezeli jednak komus sie uda cie trafi¢ atakiem wrecz to
¢ Manewry § przez runde ma kare -1 do trafienia i Percepcji
VVVVVVVVVVVVV —
“Procarz” - Majagc w reku zwykty kamien nadajgcy sie od rzucenia procg mozesz go
CMB )= poprosi¢ aby sam poleciat w strone wybranego celu - nie potrzebujesz procy aby

19 / 23 przeciwko wykonywac tego typu ataki i uzywasz Madrosci aby trafi¢c zamiast Zrecznosci. Uzycie
CMD |___ Przewrécehiu lub glinianego/ziemnego/kamiennego przedmiotu o nieodpowiednim ksztatcie daje kare -1 do
trafienia i obrazen

Zasieg: 15 metrow, za kazde kolejne —
-2 do trafienia, max 75 metréw Popchnieciu
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Kazdego dnia po odpoczynku uzupetniasz pule 10 punktéw mocy ktérymi mozesz wzmacniac lub umozliwia€ poszczegblne efekty magiczne

tadunki - Twoje zdolno$ci magiczne sg bezdzwieczne, ale wymagajg odpowiedniego przygotowania - minuta koncentracji pozwoli ci zamkna¢ dany efekt
magiczny w matym kamyczku lub garsci pytu, ktérych zawsze masz pod dostatkiem.

- Wszelkie decyzje o zamierzonym efekcie i wydanych punktach mocy sg podejmowane na poczgtku tej koncentracji. Dany przedmiot moze zawierac tylko jeden
efekt. Aktywujesz je jak akcja standardowa w odpowiedni sposéb np. rzucenie lub potkniecie kamyczka, rozrzucenie proszku, aby uwolni¢ zamkniety efekt.
Wywoluje to ataki okazyjne jak zwykle rzucenie zaklecia

- Ladunek w przedmiocie utrzyma sie az do uzycia lub odnowienia przez ciebie puli punktow mocy lub rozproszenia go przez ciebie jak akcja darmowa, zaleznie
co pierwsze sie wydarzy. W danej chwili mozesz mie¢ aktywnie natadowanych 8 takich przedmiotéw

Nawat - kamyk zamieni sie w grad kamieni zadajgcych 3k6+4 obrazen siecznych, ktujgcych i obuchowych.

- Ignorujg réznorodne formy ochrony przed magig, ale nie liczg sie jako magiczne zrodto obrazen. Znikng po minucie

- Za punkt mocy obrazenia mogg zosta¢ zwiekszone do 5k6+4

- forma ataku moze by¢ atakiem dotykowym o zasiegu 10 metréw z bonusem +5 lub deszczem kamieni w obszarze o Srednicy 3 metrow w zasiegu 10 metrow (test
Refleksu ST 16 w petni chroni przed obrazeniami)

- za punkt mocy srednica moze wzrosngc¢ do 9 metrow, a wtedy zdany test Refleksu jedynie zmniejsza obrazenia o potowe
5

Regeneracja - zywa istota w zasiegu 1.5 metra posypana Transformacija - przygotowanie tego efektu kosztuje 2 punkty mocy, ale potkniecie tego kamyka
tym proszkiem ma wzmocnione sity witalne na jeden z zmienia uzytkownika w zywiotaka ziemi na 5 minut

nastepujacych sposobow - cel staje sie bezksztattng kupg ziemi, co uniemozliwia przewrécenie go, ale tez uzywanie broni
- otrzymuje 5 niekumulujgcych sie tymczasowych punktow lub zbroi (dotychczasowe sg wchtoniete do czasu zakoniczenia efektu), cho¢ moze nadal mowic i
zycia (traconych jako pierwsze przy obrazeniach) na godzing, || tworzy¢ niezdarne dtonie w razie potrzeby

ale tylko do maksimum swoich normalnych Punktow Zycia - jego Sita roénie o 2, co przekfada sie na wzrost trafienia wrecz, CMB, CMD i obrazeh wrecz o 1
(czyli musi by¢ ranna) - dostaje bonus +3 do Klasy Pancerza, poza Dotykowg (choé traci bonusy ze zbroi)

- przy wydaniu punktu mocy, mozna sprawic aby przez 5 minut || - ma Predkos$¢ 20ft, ale uzyskuje tez mozliwos¢ kopania w ziemi, piachu, glinie, ale nie w litym
regenerowata punkt zycia co runde (czyli 50 w ciagu 5 minut) || kamieniu tymczasowych tuneli z tg sama Predkos$cig (zasypuja sie po kilku sekundach po jego
- przy wydaniu punktu mocy, mozna zamiast tego uleczy¢ jej przejsciu)

umyst (zmniejszenie Terroru do Przerazenia / Przerazenia do || - staje sie Odporny 5 na Kwas i jeden z pozostatych typéw energii (zimno, ogien, elektrycznosé,
Przestraszenia / usunigcie Przestraszenia), ciato wybrane przy stworzeniu), czyli kazdy taki efekt zadaje o 5 obrazen mniej

(zmniejszenie Przemeczenie do Zmeczenia / usuniecie - trafienia krytyczne lub ukradkowe w niego majg 50% szans zosta¢ zmienione w zwykte
Zmeczenia / zmniejszenie lub usuniecie bélu, nudnosci) lub - ma dwie ataki piesSciami zadajgce k6+Sita, moze wykonac oba jako akcje catorundowg

dusze (uleczenie k4 obrazen do jednej Cechy) - wykrywa wszystkie istoty dotykajgce ziemi w zasiegu 6 metrow po wibracjach.

W kazdym przypadku na minute cel otrzymuje réwniez bonus || - Kiedy i on i cel ataku dotyka ziemi na bonus +1 do trafienia i obrazen bronia, a kare -4 jezeli wrog
+2 do trafienia i obrazen bronig nie dotyka ziemi (lata,ptywa itd.)

Zakopanie - wymaga piaszczystej powierzchni i wydania punktu mocy. Na Tworzenie - wymaga to wydania 2 punktéw mocy aby kamyczek lub pyt
obszarze o srednicy 9 metrow w zasiegu 45 metrow przez 5 rund kazda istota zamienit sie w jeden lub wiecej kamiennych obiektow w zasiegu 1.5 metra. Te
musi zdawac testy refleksu ST 16 albo nie bedg mogli sie przemieszczac. przedmioty znikng po 5 minutach

- Jezeli utkng, mogg wyzwoli¢ sie testem Sity lub Wyrywania sie ST16, ale St - koszt mozna zmniejszy¢ do jednego punktu mocy, ale bedziesz musiat go
rosnie co ture o 1. pozniej podtrzymywac akcjg standardowg co runde, do maksimum 5 minut

- Obszar efektu liczy sie tez jako trudny teren i zadaje kazdemu w obszarze punkt || - przedmioty muszg by¢ stworzone w zasiegu dotykowym, w pustej przestrzeni
obrazen obuchowych co ture. jako zapora/konstrukcja czy narzedzie, ale mozna sprobowac stworzyc je na

- Jezeli ktos kto utknat zostanie przewrdcony to zacznie sie dusi¢ i tongé w kim$ czego cel moze unikngc testem Refleksu ST 16

piasku - Stworzone przedmioty nie mogg byc¢ zbyt skomplikowane bez testow

- koszt punktu mocy moze by¢ pominiety, al bedziesz musiat go pozniej Rzemiosta itd. oraz na pierwszy rzut oka wida¢, ze sg magiczne i sztuczne
podtrzymywac akcjg standardowg co runde bez limitu czasu dziatania - Mozesz stworzy¢ jeden obiekt wielkosci Duzy lub 2 obiekty Srednie lub 4

Mate lub 8 Malutkich lub 16 Drobnych lub jakg$ kombinacje. Przyktady
przedmiotow danego rozmiaru:
Drobny: sztylet, podkowa, mtotek

Burza piaskowa - wymaga piaszczystej powierzchni lub luznej ziemi i wydania
punktu mocy. Na obszarze o Srednicy 9 metréw w zasiegu 45 metrow przez 5

rund wszystkie istoty majg Zastone, czyli 20% szans unikniecia kazdego trafienia Malutki: kajdany na rece lub nogi, lekki mtot
- koszt punktu' mocy moze byC pominiety, ale bedziesz musiat go poznie Maty: krzesto, ciezka tarcza, ciezki kilof, mtot bojowy, beczka, $cianka 3
podtrzymywac akcjg standardowg co runde bez limitu czasu dziatania metry x 3 metry x 1 cal

Sredni: stét, mtot dwureczny, ciezka zbroja, klatka na zwierzeta
Duzy: klatka lub skrzynia moggca pomiescic stojgcego cztowieka, posag,
duze drzwi

Wstrzas - wymaga ziemistej lub kamiennej powierzchni i wydania punktu mocy.
Na obszarze o srednicy 9 metrow w zasiegu 45 metrow przez 5 rund wszystkie
istoty muszg zdac test Refleksu ST 16 albo zostang przewrécone.
-
Transmutacja - efekt w kamyku pozwala wptyng¢ na dotkniete kamienne przedmioty na jeden z nastepujgcych sposoboéw:

- naprawic¢ lub uszkodzi€ je za k4+2 punkty obrazen

- przy wydaniu punktu mocy na state zmienic ich ksztatt. Tworzenie prostych ksztattéw jak drzwi, okna, Sciany zawsze sie udaje. Tworzenie ruchomych
czesci/mechanizmow ma 70% szans powodzenia. Mozna zmieni¢ ksztatt okoto 150kg kamieni za jednym razem

Teleportacja - efekt w kamyku pozwala jednorazowo przenies¢ sie trzymajgcej go osobie:

- zarébwno punkt poczatkowy i koncowy muszg by¢ pustg powierzchnig kamienng, ziemng lub piaskowg

- w momencie aktywaciji cel musi widzie¢ i miec linie efektu do punktu koncowego (czyli musi istnie¢ pomiedzy nim a punktem koncowym pusta przestrzen).
Wydanie dodatkowego punktu mocy pozwala zignorowac ten wymag i jedynie wybranie odlegtosci i kierunku teleportacji (ale nie spetnienie wymogow co do
miejsca koncowego moze oznaczac¢ otrzymanie obrazen i wylgdowanie w innym miejscu...)

- zasieg teleportacji to 10 metrow, ale wydanie dodatkowego punktu mocy zwieksza go do 45 metréw

- wydanie dodatkowego punktu mocy pozwala na zabranie ze sobg do 3 dodatkowych chetnych istot bedacych w zasiegu dotykowym (jezeli nie wyrazg zgody to
nie zostang objeci teleportacja)




