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S— -5 do testow “ruchowych” Samodzielna Telepatia - mozesz “rozmawiac” telepatycznie z dowolng istotg w zasiegu 9 metrow
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Predkosc (30 1t/ 6 kratek ) (Ve oo pobudek

Postawa Obronna - jako akcja ruchu mozesz da¢ sobie bonus +3 do Klasy Pancerza i CMD do

poczatku twojej kolejnej tury. Nie mozesz wykonywac atakdéw okazyjnych w tym czasie ani tgczyc
tego z walkg defensywng lub petng obrona.
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Skupienie - za pomocg petnorundowej medytacji mozesz sie skupi¢, co utrzyma sie az nie zuzyjesz
tego w jakis sposob lub nie stracisz przytomnosci

Ptywanie |--

Percepcja ] Psioniczny Cios - tak dlugo jak jestes Skupiony zadajesz o jeden punkt obrazen wiecej bronig
- | Kunszt psioniczny | wrecz. Przed wykonaniem testu na trafienie mozesz wyda¢ skupienie aby przy sukcesie zamiast
¢ Klasa pancerza 3 tego dodaé k6 obrazen

Zastraszanie |- S ———

Kolektyw - w danej chwili mozesz powigza¢ do swojego umystu 6 chetnych na to istot, kazdg jako
akcja standardowa

- to potagczenie utrzyma sie na odlegtosc¢ 42 metrow

- wszyscy cztonkowie Kolektywu mogg rozmawiac ze sobg telepatycznie nawet bez wspodlnego

Przetrwanie |-
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Autohipnoza |- jezyka , , _
- jestes ogolnie swiadom stanu zdrowia/emocjonalnego tych istot
Wiedza (natura) |-———"" - wiele zdolnosci lub mocy mozesz uzy¢ na cztonkach Kolektywu pomijajgc pewne ograniczenia
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Wsparcie ataku - 7 razy dziennie jako akcja btyskawiczna mozesz poprawi¢ da¢ sobie lub

Wiedza (historia) |
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cztonkowi Kolektywu bonus +6 bonus do trafienia do jednego testu

Wiedza (podziemia)
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Wsparcie obrony - 7 razy dziennie jako akcja btyskawiczna mozesz poprawi¢ Klase Pancerza i
CMD wszystkich istot w Kolektywie 0 4 na 2 rundy
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Znasz pewne moce ktére mozesz manifestowac jako akcje standardowg, poza efektem zwykle objawiajg sie dziwnymi dzwiekami/btyskami lub zapachami kiedy zmysty znajdujgcych sie obok istot nie mogg
inaczej zrozumieC przejawu Twojej psionicznej mocy.

Kazdego dnia posiadasz 27 punktow psionicznych. Kazda moc posiada minimalng ilo§¢ wymagang do jej zmanifestowania (niektore mozna za samo wydanie Skupienia ale wtedy nie mozna “dotadowac”),
cho¢ wiekszo$¢ mozna uzy¢ z lepszym efektem za wiecej punktow. Nie mozesz wydac wiecej niz 4 punktéw na raz.

Moc: Wykrycie psioniki - [min 1 lub Skupienie]. Wymaga koncentrowania sie przez pare rund aby zidentyfikowac¢ wszystkie psioniczne aury w zasiegu 18 metrow. [Za tgcznie 3 punkty nie wymaga
koncentracji, trwa 12 rund, i daje bonus +10 do Kunsztu Psionicznego]

Moc: Oszotomienie - [min 1 lub Skupienie]. Istota w zasiegu 12 metrow musi zdaé test Sity Woli ST 15 albo w swojej turze nie bedzie wykonywa¢ akcji cho¢ nie bedzie bezbronna. Nie dziata na
potezniejsze istoty. Jezeli istota zostanie oszotomiona w ten sposéb to przez minute staje sie na to odporna. [Kazdy kolejny punkt moze albo przedtuzy¢ czas trwania o kolejng runde lub zwiekszy¢ szanse, ze
zadziata to na potezniejszg istote. Przy 2 dodatkowych ST rosnie o 1]

Moc: Rozproszenie - [min 1 lub Skupienie]. Istota w zasiegu 12 metréw musi zdac test Sity Woli ST 15 albo dostanie kare -4 do testéw Percepcji i Wyczucia Pobudek. Wymaga koncentrowania sie jako
akcja standardowa aby utrzymacé efekt, do maksimum 4 minut.

Moc: Kwasowa Aura - [min 1]. Na 4 rundy z twojej skéry wydobywa sie kwasowa mgietka ktdéra zadaje k6 obrazen kwasowych kazdej istocie znajdujgcej sie w obok ciebie. Test Refleksu ST 15 pozwala
zmniejszy¢ to o potowe. [Kazdy kolejny punkt zwieksza obrazenia o k6. Przy tgcznie przynajmniej 3 ST rosnie o 1]

Moc: Atak umystu - [min 1]. Istota w zasiegu 12 metréw musi zdac test Sity Woli ST 15 albo otrzyma k10 obrazen. Zdany test niweluje obrazenia. Istota musi by¢ podatna na efekty umystowe. [Kazdy

kolejny punkt zwieksza obrazenia o k10. Przy tgcznie przynajmniej 3 ST ro$nie o 1]

Moc: Precognicja - [min 1]. Ty lub istota z Kolektywu otrzymujecie na 4 minuty bonus +1 do Klasy Pancerza, Rzutow Obronnych i CMD. [Za 2 dodatkowe punkty bonus rosnie do +2. Alternatywnie za
kazdy kolejny punkt obejmiesz kolejny cel z Kolektywu]

Moc: Fatszywa Przysztos¢ - [min 3]. Istota w zasiegu 12 metrow musi zda¢ test Sity Woli ST 16 albo w trakcie najblizszej tury wroga bedziesz mégt go przesungc¢ o kratke w dowolnym momencie. Moze to
uniemozliwi¢c wykonanie planowanych przez niego akcji. Nie wywota to atakow okazyjnych

Moc: Wykrycie Agresji - [min 3]. Przez 40 minut wyczuwasz wszelkie istoty w zasiegu 9 metréw od ciebie ktére sg zdeterminowane do walki. Istoty podatne na efekty mentalne nie sg w stanie Cie
zaskoczyC ani zaatakowac bez twojej wiedzy. W trakcie trwania tej mocy mozesz wykonywac testy Wyczucia Pobudek jako akcja darmowa przeciwko istotom w zasiegu 9 metréw. Solidne bariery (z kamienia
czy metalu) blokujg ten zmyst.




