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Promieniem Ztamanego Serca

Obrazenia

30ft / 9 metrow

promienia przeciwk

Specjalne: obnizajgc obrazenia o 4, mozesz uzyc¢

celu zamiast Zwyktej. Musisz o tym zdecydowac
przed rzutem na trafienie

o Dotykowej Klasie Pancerza
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Refleks |- +6

Wytrzymatosc

Sita Woli

Znane jezyki: Handlowy, Orczy

Zretwiale serce: w kazdej rundzie mozesz pierwsze zadane Ci 6 punktow obrazen potraktowaé jako Sttuczenia.
- Dodatkowo masz 10% szans aby trafienie krytyczne lub ukradkowe (zadajgce obrazenia precyzyjne jak sneak
attack) potraktowac jak zwykte trafienie

Usychajaca z Mitosci (wada charakteru): kiedy nie masz przy sobie osoby w ktérej sie durzysz otrzymujesz kare
-2 do Percepcji i Inicjatywy

Manipulatorka: otrzymujesz bonus +2 do Blefu, Dyplomacji i Wyczucia Pobudek przeciwko humanoidom oraz
dodatkowy bonus +2 do Blefu przy udawaniu niewinnosci i bonus +2 do Wyczucia Ponudek aby wytapac ukryte
komunikaty

Orcza krew :widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegto$¢ 18 metrow

Zapat: mozesz aktywowac niektore zdolnosci Zapatem. Za kazdym razem otrzymujesz wtedy 4 punkty Sttuczenh oraz
twoja maksymalna pula Punktéw Zycia zmniejsza sie o 4. Oba efekty pozostang do czasu kiedy sie wy$pisz - tych
obrazen nie da sie wyleczyc inaczej niz odpoczynkiem, a zmniejszenie puli jest kumulatywne. Mozesz danego dnia
zrobic¢ to 6 razy.

Empatia: jak sie skupisz jak akcja ruchu mozesz nawigza¢ wiez empatyczng z dowolng istotg w zasiegu 100 ft / 30
metrow. Wiez utrzyma sie tak dtugo az pozostaniesz w zasiegu i nie zostanie zerwana przez Ciebie lub te istote.

- Pozwoli to poczuc jakie emocje odczuwa i dziata tylko w jedng strone. W danej chwili mozesz miec€ 2 takie wiezi.

- Jezeli uswiadomi sobie ona to sie stato (np. po twoich reakcjach lub w inny sposob) to jako akcja btyskawiczna
moze wykonywacé rzut obronny Sity Woli ST 17 aby zerwaé wiez i by¢ odpornym na te zdolnosS¢ na 24 godziny.

Ztamane Serce: jako akcja standardowa mozesz zmanifestowaé czysty boél ztamego serca i prébowac trafic¢ tg
energig dowolng istote w zasiegu 30 ft/ 9 metréw. Przy trafieniu zada jej to obrazenia nonlethal / Sttuczenia, czyli
obrazenia majgce doprowadzi¢ do nieprzytomnosci a nie Smierci

- Jezeli wzmocnié¢ te zdolnos¢ Zapatem to dodatkowo trafiona istota musi zdac test Sily Woli ST 16 albo do konhca
swojej najblizszej tury zadaje minimalne obrazenia za pomocg atakéw wrecz lub broni dystansowych. Mozesz
zrezygnowac z zadawania obrazen przy Zapale aby zwiekszy¢ ST tego efektu o 1. O tym wszystkim musisz
zdecydowac przed wykonaniem testu ataku, cho¢ mozesz go nadal wykona¢ przeciwko Dotykowej Klasie Pancerza.
- Alternatywnie za pomocg dodatkowej akcji ruchu wywota¢ widowiskowy pokaz spaczonej energii magii mitosnej aby
wzmocnic te zdolnos¢ bez Zapatu

Boles¢: jako akcja standardowa mozesz wybraé do 2 istot w zasiegu 18 metréw / 60ft ktére otrzymaty Stluczenia od
Promienia Ztamanego Serca. Wszystkie takie Stuczenia zostang wtedy zamienione w zwykte obrazenia.

- W ramach uzycia tej zdolno$ci mozesz 5 punktéw obrazen zamieni¢ w inny efekt, ktora bedzie trwata 4 tury oraz
ktérej mozna unikngc testem Wytrzymatosci ST 16. Mozliwe efekty to:

- Fatigued / Zmeczenie (-2 do Sity i Zrecznosci, nie mozna biega¢ ani szarzowac)

- Dazzled / Oszotomienie (kara -1 do trafienia i Percepciji)

- Deafened / Zagtuszenie (utrata stuchu, -4 do inicjatywy i Percepcji stuchowej, 20% szans porazki przy rzucaniu
zaklec)

- Sickened / Obrzydzenie (kara -2 do wszystkich testow k20 oraz do obrazen bronig)

Mitos¢ ponad Magiq: jako akcja przygotowywana mozesz sprobowac rozproszy¢ dowolny magiczny efekt w momencie jego uzywania (np. zaklecie czarodzieja, zioniecie smoka, zdolnosci
czaropodobne demondw itd.). W ramach przygotowania akcji wskazujesz istote w zasiegu 9 metréw / 30ft i jezeli ona w swojej turze uzyje zdolnosci magicznej to mozesz uzy¢ Zapatu aby
wykonac test k20+4 przeciwko ST 11+poziom istoty. Przy zdanym tescie zdolnosSc¢ nie jest zmanifestowana, nie wywiera zadnych efektéw, a jej uzycie sie marnuje.

- Alternatywnie mozesz jako akcja nagta uzy¢ Zapatu aby wymusi¢ na dowolnej istocie rzucajgcej zaklecie w zasiegu 9 metréw do wykonania testu rzucania defensynwego (ST 15+2xpoziom
zaklecia). Jezeli go nie zda to mozesz wydac¢ nowy cel zaklecia sposrdéd dozwolonych (czyli takich ktéry twérca mégt wybra¢ zgodnei z zasadami zaklecia). Jezeli nie ma innego legalnego celu to

twoj Zapat sie marnuje i zaklecie jest rzucane normalnie

Wszystkie Uroki to efekty wptywajgcy na umyst co sprawia, ze wiele typow istot moze by¢ na niego odporne (np. nieumarli, istoty bezmysine, konstrukty)

od ich osobistych

albo cos bardziej

- Efekt utrzyma si
- Mozesz wskaza
rzutu obronnego,

drugim celu jezel

Urok - Swatanie: jako akcja
standardowa mozesz wyskazac
dowolne dwie istoty ktore widzisz w
zasiegu 42 metréw / 140ft aby
sprobowac pomiedzy nimi wymusic
romantyczne uczucia.

- Aby efekt zadziatat obie muszg nie
zdac¢ Sity Woli ST 17, wtedy zaleznie

preferencji

seksualnych itp., powstaje pomiedzy
nimi stan entuzjastycznego zadurzenia

platonicznego.

- Jezeli dana istota postrzegata
kiedykolwiek drugg wrogo lub

nieprzyjaznie to otrzymuje bonus +4 do zblizyc sie do celu
tego rzutu obronnego

e do 5 godzin i jest

wykrywalny jako magiczny urok

C siebie jako jeden z

celdw i automatycznie nie zdac tego

ale wtedy ryzykujesz

rzeczywiscie zakochaniem sie w

on tez go nie zda

- Po udanym uzyciu Swatania mozesz
w nastepnej turze uzy¢ innego Uroku
bez uzywania Zapatu

Urok - Luka w Pamieci: jako akcja standardowa wykorzystujg¢ Zapat Urok - Fascynacja: jako akcja jednorundowa mozesz

wybierasz istote w zasiegu 10 metrow / 35ft ktéra musi zdac¢ Site Woli ST 16. wykorzysta¢ Zapat aby rozpoczaé mowe, opowie$é czy $piew

- Jezeli nie zda tego rzutu, to jej wspomnienia od konca jej ostatniej tury do podszyte hipnoza. Tak diugo jak skupisz sie na przemawianiu lub

momentu rzucenia tego Uroku zostajg zatarte, co moze pozwoli¢ na $piewaniu (nie robisz w zasadzie niczego innego), do maksymalnie

powtorzenie wykonania testow Dyplomaciji, Blefu czy Zastraszani lub po godziny - uwaga wszystkich wokdt bedzie na tobie skupiona

prostu ukryc przed nig co doktadnie sig stato. - Efekt ma zasieg 42 metréw / 140 ft i nie ma limitu istot ktore
moga sie pod nim znalez¢

Urok - Zaslepienie: jako akcja standardowa wykorzystujg¢ Zapat wybierasz - Kazda istota ktora cie ustyszy i rozumie skupi na tobie swojg

istote w zasiegu 10 metrow / 35ft ktéra musi zda¢ Site Woli ST 17. petng uwage, chyba ze oprze sie temu testem Sity Woli ST 16, z

- Jezeli nie zda tego rzutu, to przez najblizsze 4 dni ma ogromng potrzebe nie bonusem +4 jezeli jego religia lub rasa jest wrogo do ciebie
oddala¢ sie o wiecej niz 10 metrow od wybranej przez ciebie istoty ktora jest w | | nastawiona

zasiegu przy rzucaniu Uroku.
- Bedgc 10 metréw lub dalej od wybranego celu, ofiara Uroku w swojej turze to nawet bedgc pod wptywem Uroku jest Swiadoma swojego
moze wykonacé tylko akcje ruchu lub standardows i bedzie uparcie probowata otoczenia i jej nastawienie do ciebie jest Obojetne. W innym

- Jezeli przebywanie w tym zasiegu do wybranej istoty bytoby niezbezpieczne, | | do ciebie Przyjazna oraz nie moze wykonywac dalszych rzutow

- Jezeli dana istota ma poziom wyzszy niz 3 lub Madros¢ ponad 15

przypadku nie jest Swiadoma co sie dzieje wokdl i jest w stosunku

wykonujgc innych akcji.

cel otrzymuje drugi rzut obronny aby sie uwolni¢ z tego Uroku obronnych kiedy zaobserwuje cos niepokojgcego

- Po tym jak twoja koncentracja zostanie zaburzona lub
Urok - Pozadanie: jako akcja standardowa wykorzystujgé Zapat wybierasz przestaniesz moéwic to ofiary Uroku spgdzg kilka chwil aby omowic
istote w zasiegu 10 metrow / 35ft ktora musi zdaé Site Woli ST 17. to co ustyszaty zanim wrocg do tego co robity poprzednio
- Jezeli nie zda tego rzutu, w swojej najblizszej turze przepetniong lubiezna - Istoty ktore sa wrogie i oparly si¢ Urokowi moga raz w ramach
zadza do wybranej przez ciebie istoty lub przedmiotu w zasiegu 10 metrow trwania Uroku wykonac przeciwstawny test Charyzmy aby

musi spedzi¢ ture aby do niego sie zblizy¢ i do catowaé lub czule dotykaé, nie | | sprobowac zaburzyc twojg koncentracje

- Jezeli nie bytoby to zgodne z jej preferencjami seksualnymi to otrzymuije publicznosci natychmiast rozproszy Urok i sprawi, ze cata
bonus +4 do tego rzutu Obronnego publicznosc¢ stanie sie przeciwko tobie Nieprzyjazna lub Wroga

- Jakikolwiek wrogie dzialanie przeciwko dowolnemu cztonkowi




