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Sprytny Chwyt - jako akcja btyskawiczng mozesz wykonac¢ atak dotykowy wrecz aby sprébowaé zaburzy¢ rownowage
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14/ +2 [Predkoéé -130ft/6 kratek] jednego celu. Do momentu az sie nie oddalisz lub do konca twojej tury, co bedzie pierwsze, otrzymuje on kare -2 do CMD i
nie moze wykonywac atakoéw okazyjnych spowodowanych Manewrami.
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10/ +0 ¢ Ofensywa § Wspéiprac? - poruszanie sie w qbs_zarze zagrpzenia sprzymierzencow nie wywotuje atak()yv okazyjnych. Za ka?dego

S— sprzymierzenca bedgcego obok ciebie otrzymujesz bonus +1 do Klasy Pancerza oraz Rzutéw Obronnych przeciwko Ztym

istotom i efektom

Nadzianie - przy wykonywaniu ataku wrecz ktutg bronig mozesz wykonac¢ go z karg -2 do trafienia aby sprébowa¢ Nadziac
cel na bron, co uda sie jezeli trafisz.

- Nadziany cel nie moze opusci¢ zajmowanego pola (chyba ze ciggng¢ Ciebie zdanym przeciwstawnym testem Sity), ma
kare -2 do CMD, nie moze skorzysta¢ z atakow okazyjnych wywotanych manewrami oraz musi zdawac testy koncentracji
jezeli sproébuje uzywac magii.

- Cel moze jako akcje standardowg probowac albo rozbroi¢ Nadziewajgcego (jezeli mu sie uda to bron pozostaje w ciele co
zmniejsza jego Predkos¢ o potowe i pozostate kary zostajg, ale moze sie znowu poruszac bez testu) albo wyrwac z siebie
bron udanym testem CMB przeciwko Twojemu CMD (jezeli mu sie uda kary znikajg, ale zacznie Krwawic co ture tracgc k8
Punkty Zycia az do otrzymania pomocy medycznej lub leczenia)

- Nadziewajacy moze w swojej turze akcjg ruchu wyciggnac¢ bron (powodujgc Krwawienie), poniewaz tak dtugo jak tkwi ona
we wrogu nie mozna jej uzywac przeciwko innym istotom oraz zajmuje rece. Wyciggniecie broni wywotuje ataki okazyjne
od dwdch wybranych przez ciebie sprzymierzencow.

- Jako akcja standardowa mozesz wykonac test ataku przeciwko Nadzianej istocie ignorujgc jej bonusy do Klasy Pancerza
ze zbroi, tarczy i naturalnego pancerza - jezeli sie uda to automatycznie zadajesz maksymalne obrazenia bronia.

- Mozesz Nadzia€ przy uzyciu broni rzucanej, ale nawet przy sukcesie nikt nie kontroluje wbitej broni co zmniejsza
utrudnienia celu
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Wyczucie pobudek ) _ _ . , . . U .
Zastona - kiedy masz Nadziany cel to mozesz w danej turze jako akcja btyskawiczna zastaniac sie nim przed atakami

innych istot. Kazdy atak ma kare 20% szans na nietrafienie Ciebie pomimo udanego testu ataku. Jezeli jakis atak chybi to
raz na runde mozesz przekierowa¢ go na Nadziang istote (zostanie on przerzucony przeciwko jej Klasie Pancerza)

Refleks |-—-- +6

Ukrywanie sie |-

Wytrzymatosc

Ptywanie |--

Sita Woli Rzut - kary przy atakach dystansowych za zasieg sg zmniejszane o potowe. Mozesz uzywac¢ harpuna jako broni

jednorecznej.

- Nie otrzymujesz kary -4 do trafienia przy atakowaniu celéw walczgcych z kims wrecz

- Jezeli cel znajduje sie w zasiegu 6 metréw, przy rzucie harpunem to mozesz wykonac test manewru Przesuniecia jako
akcja darmowa bez wywotywania atakéw okazyjnych.

Percepcja |-

Profesja (zeglarz) | ==

Przetrwanie |-
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t Manewry ¢ Rzemiosto (bronie) Nieustepliwy - na poczatku twojej tury mozesz zdecydowac sie zmniejszy¢ swojg Klase Pancerza o 2 aby otrzymac do
vvvvvvvvvvvvv oczatku kolejnej twojej tury 7 tymczasowe Punkty Zycia (sg tracone jako pierwsze).
(- B poczg jnej twojej tury 7 ty y Zycia (sg jako p )
Li <tvka |- Nurek - nie masz kar do uzywania broni obuchowych lub ktutych pod wodg. Mozesz wstrzymac oddech na 4 minuty.
CMD |1 19 INeRIBITE Mozesz wykonywac akcje szarzy lub biegu ptywajgc, a wykonanie akcji standardowej nie zmniejsza dodatkowo czasu ktory

Wyrywanie sie |- mozesz utrzymac oddech. Jako akcja ruchu mozesz z udanym testem Ptywania przeptynac¢ 20 ft (6 metrow), a jako akcja
catorundowa 40 ft (12 metrow).




