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Punkty zycia
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Inicjatywa |- i Wyczucie pobudek |- Znane jezyki: Handlowy,
Auran, Elfi
. Ukrywanie sig¢ | ==
Predkos¢ |--| 30 ft / 6 kratek Krew zywiotu powietrza -
Latanie widzisz w ciemnosci na
Percepcia |- odlegtos¢ 16 metréw oraz
Pl efekty majgce zadac ci
Wspinaczka |- obrazenia elektryczne zawsze
_ zadajg ich 0 5 mnie;j.
Kunszt magiczny |- - Leczy cie zaréwno pozytywna
] jak i negatywna energia
"""""""""""" TP - Obrazenia od upadku
? Klasa pancerza § Zastraszanie |- otrzymujesz tylko jezeli
"""""""""""" spadniesz wiecej niz 9 metrow
________ Blef (a obrazenia sg od tej
nadwyzKi
______ Przetrwanie yZK)
ne Wietrzny szept - otrzymujesz
Zaskoczona |- PIAEREE bonus +1 do testow Wyczucia
Wiedza (natura) |- pobudek aby ustali¢ czy kto$
klamie oraz jezeli jestes$ na
Wiedza (geografia) | =" wolnym powietrzu lub w

AAAAAAAAAAAAA miejscu gdzie jest jakis ruch
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA ¢ Manewry $ powietrza to mozesz sprawic
t Rzuty obronne § | Obrazenia |-———|2k6+2] = Laannnn aby twoj szept zostat
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV oM [ +3 zaniesiony do ucha istoty w
Refleks |- 48 _ zasiegu 9 metrow. Mozliwe jest
oo Doda’.[k?(wo.fft CMD |-—|17 ustyszenie tego co powiesz
| przeciwko erekiom iezeli kto$ stoi obok ciebie lub
Wvtrzvmatosé |-1+5 jezeli kto$ stoi obok ciebie lu
My elekfcry’:cznych o odbiorcy i zda test Percepc;ji
- i owiletrza MO
Sita Woli +1| P § Magia 3 ST 20
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Twoja magia nie wymaga gestykulaciji lub inkantacji, a jedynie skupienia. Jej wadg jest to, ze przy tworzeniu kazdego efektu
magicznego jest 10% szans ze cho¢ czeSciowo wymknie sie on spod kontroli.

- Albo oznacza to ze stanie sie cos rownolegle albo efekt zostanie wzmocniony albo ostabiony albo w ogdle sie nie uda

- Uzycie Transformacji lub Wichru wywotuje ataki okazyjne od wrogdéw w zasiegu wrecz (chyba, ze zrobisz to defensywnie co
wymaga testu k20+7 przeciwko ST 19, ale przy porazce tracisz akcje i wydane punkty mocy cho¢ nadal nie wywotujesz atakow
okazyjnych)

Kazdego dnia po odpoczynku dostajesz 7 punktow mocy na dany dzien

Transformacja - jako akcja standardowa mozesz wyda¢ punkt Wicher - jako akcja standardowa mozesz wykonac¢ atak

mocy aby zmienicC sie w potzywiotaka trujgcej mgty na 40 minut. dotykowy wrecz lub dystansowy o zasiegu 9 metrow przeciwko
Twoja forma wyglgda nienaturalnie, ale moze nadal zachowac jednemu celowi. Wykonanie ataku dystansowego wywotuje ataki
humanoidalny ksztatt (twoj sprzet wnika/znika, ale mozesz okazyjne. Trafiony cel otrzymuje 2k6 obrazen obuchowych.
zachowac do 2 rgk i do 2 nog jezeli tego chcesz albo by¢ po prostu |]- Wydanie punktu mocy przed wykonaniem testu trafienia
zywiotowg masg) zwieksza obrazenia do 3k6 (4k6 jezeli jestes pod efektem

- Nadal mozesz méwi¢ i manipulowac przedmiotami (jezeli Transformaciji)

zostawites sobie reke) oraz widzisz w ciemnosciach - mozesz uzy¢ Wichru jako broni wrecz przy wykonywaniu ataku
- Zwieksza to twojg Zwyktg i Zaskoczong Klase Pancerza o 2 oraz || okazyjnego (takie uzycie nigdy nie wywotuje atakow

kiedy masz otrzymac trafienie krytyczne lub ukradkowe to masz okazyjnych), ale nie mozesz wtedy wydac punktu mocy do

25% szans, ze bedzie to jednak zwykte trafienia bez dodatkowych zwiekszenia obrazen

obrazen

- Dostajesz tez mozliwos¢ wykonania atakow wrecz konczynami W ramach Transformacji twoj Wicher sie dostosowuje i na czas
lub pseudondzky itd. Jako akcja standardowa mozesz wykonac danej Transformacji otrzymujesz mozliwos¢ modyfikowania go
jeden taki atak a jako catorundowa dwa na wybrany sposoéb:

- Jeste$ bardzo lekki i mozesz szybkowac z Predkoscig 30ft i dobrg || - Wichura: obrazenia stajg sie obuchowymi Stluczeniami (czyli
manewrowoscig (uzywajgc Umiejetnosci Latania w razie potrzeby). || majg doprowadzi¢ do nieprzytomnosci a nie $mierci), przy

Opadasz okoto 30cm za kazde pokonane tak 1.5 metra (1ft / 5ft) trafieniu wykonujesz darmowy test Przewracania k20+7

- Twoje Predko$¢ spada do 20ft, ale jak mgta mozesz optywaé przeciwko CMD celu

dowolne przedmioty co daje Ci mozliwo$¢ bezproblemowego - Blyskawica: atak zadaje obrazenia elektryczne, otrzymujesz
wspiania sie z takg samg Predkoscig, nawet “do géry nogami” czy || bonus +3 do trafienia przeciwko celom w metalowych

po ptagskich scianach. Otrzymujesz bonus +8 do Wspinaczki i pancerzach lub stworzonych z metalu. Moze stopi¢ metale o
mozes zawsze “wzig¢ 10" zamiast rzucac niskiej topliwosci (ztoto, otdéw, srebro, bronz czy miedz) lub

- Twoja odpornosc na elektrycznosc¢ rosnie z 5 do 9 podpali¢ tatwopalne przedmioty

- Wyziew: jako akcja btyskawiczna mozesz zapetni¢ otaczajgce cig [] - Piorun Kulisty: (wymaga wydania punktu mocy) atak zadaje
kratki trujgcg mgtg do poczatku twojej nastepnej tury. Wszystkie obrazenia elektryczne, przy trafieniu wykonujesz darmowy test
cele ktére sie w niej znajdg muszg wykonac test Wytrzymatosci ST || Rozbrojenia k20+7 przeciwko CMD celu

15 albo stang sie staniajgce (staggered) w swojej nablizszej turze - Grzmot: atak zadaje obrazenia dZzwiekowe, trafiony cel musi
(bedg mogty wykonac albo akcje ruchu albo standardowg zamiast || zda¢ test Wytrzymatosci ST 15 albo na 2k4 rundy straci stuch
obu). Jezeli nie zdadzg testu po wejsciu w mgte mogg straci¢ (co utrudnia tez rzucanie czaréw)

reszte swojej tury. Zdanie testu uodparnia istote na najblizsze 24 - Kruszacy: atak zadaje obrazenia dzwiekowe, ale kostka
godziny. Cele mogg otrzymac bonus do testu jezeli sg odprone na || obrazen maleje z k6 do k4, atak zadaje petne obrazenia
trucizny (np. krasnoludy) albo np. majg maski chronigce przez przedmiotom (zamiast potowy jak zwykle) oraz ignoruje 4 punkty
trujgcymi gazami Twardosci przedmiotow

Dostosowanie - w ramach uzywacia Transformacji mozesz wybraé¢ do dwdch dodatkéw z tej listy ktére bedg dziataty w ramach tego
uzycia Transformaciji. Niektére wymagajg wydania dodatkowych punktéw mocy lub sie wykluczaja.

- Wzmochnienie Ciosu: pierwszy udany atak wrecz w danej turze zadaje dodatkowo 4 punkty obrazen od ognia / kwasu /
elektrycznosci / zimna (typ wybrany w ramach Dostosowania)

- Wieksza Odpornosé: zwiekszasz o lub dostajesz odpornosc¢ 4 na efekty zadajgce obrazenia od ognia / kwasu / elektrycznosci /
zimna (typ wybrany w ramach Dostosowania)

- Powietrzne Uniki: latajgce istoty otrzymujg kare -1 do trafiania i obrazen przeciwko tobie

- Trucizna: pierwszy udany atak wrecz w turze wymusza test Wytrzymatosci ST 13 albo cel zostanie zatruty i bedzie musiat ponawiac
te testy przez nastepne 5 tur az mu sie ktorys nie uda. Kazdy niezdany test oznacza utracenie k2 Kondycji

- Sie¢: raz na minute jako akcja standardowa mozesz wykonaé atak zasiegowy (za kazde kolejne 3 metry kara -2 do trafienia,
maksymalny zasieg 50ft/15 metrow) ktory przy trafieniu przeciwko istocie o maksimum jeden rozmiar wiekszy (czyli np. ogra) oplacze go
(entangled, obnizona Predkos¢ o potowe, nie mozesz biegacé/szarzowac, -2 do trafienia i -4 do Zrecznosci) az sie nie uwolni (wymaga to
czyjejs akcji standardowej i zdanego testu Sity lub Uwalaniania sie z ST 13. ST wynosi 17 jezeli cel chce sam siebie uwolnic¢). Sie¢
przybiera zwykle forme malutkich zywiotakdw powietrza i mgty ktore obtazg ofiary

- Chmura: (wymaga dodatkowego punktu mocy, nie tgczy sie z Rojem) dostajesz mozliwos¢ jako akcja ruchu przybrania formy czysto
gazowej co pozwala Ci lata¢ z Predkoscig 10ft i perfekcyjng manewrowoscig (dodatkowe +4 do testow Latania), ale tez sprawia ze silny
wiatr moze tobg targac¢. Tq sama akcjg ruchu wracasz do zwyktej formy w ramach Transformac;i.

W tej formie nie dostajesz bonusu do Klasy Pancerza z Transformaciji i nie mozesz wykonywac atakow wrecz czy w jakikolwiek
sposob manipulowac przedmiotami (wszystko co miate$ na sobie lub trzymate$ zmienia sie z tobg w opar), cho¢ nadal mozesz méwic
albo uzywac Wichru i Wyziewu.

Nie mozesz zanurzy¢ sie w zadnym ptynie, ale mozesz przeciskac sie przez wagskie szpary lub otwory, cho¢ cie to troche
spowalnia

- Réj: (wymaga dodatkowego punktu mocy, nie taczy sie z Chmurg) twoja Transformacja zamiast zamieni¢ Cie w w pétzywiotaka
zamienia Cie w chmare matych zywiotakdéw (wygladajg jak mate kopie Ciebie) ktéra moze sie powoli przeciskac przez dziury o
rozmiarze przynajmniej 20 cm. Twoj sprzet i to co trzymasz wnika w twoje ciato na czas Transformacii.

Tracisz mozliwos¢ wykonywania atakow, w tym okazyjnych, ale zajmujesz obszar obszar kwadratu 3x3 metry (2x2 kratki) i
mozesz wchodzi¢ na pola przeciwnikow (ryzykujgc atakami okazyjnymi)

Na koniec swojej tury automatycznie zdajesz dowolnej ilosci istot na Twoim obszarze k6+1 punktéw obrazen [Trucizna lub
Wzmocnienei Ciosu dziata na wszystkie cele]

Cel ktébremu zadasz tak obrazenia musi zdac¢ test Wytrzymatosci ST 13 albo w przysztej turze bedzie miat tylko akcje ruchu

Mozesz celom w swoim obszarze znacznie utrudni¢ czarowanie lub wykonywanie innych dzialan (wymagajg wtedy dodatkowych
testéw na koncentracje)

Twoja szansa na unikniecie obrazen krytycznych lub ukradkowych rosnie do 50%. Otrzymujesz dodatkowe 50% obrazen od
efektéw obszarowych, ale otrzymujesz tylko potowe obrazen od broni kiutych lub siecznych

Nie mozesz wykonywac¢ Menewrow i jestes odporny na Przesuniecie, Przewrdcenie czy Zapasy, cho¢ silne wiatry mogg tobg
targac

Nadal mozesz mowic (chérkiem gtosikow) oraz uzywac¢ Wyziewu i Wichru, choc to drugie nadal wywotuje ataki okazyjne




