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Istota zdolna do odczuwania strachu moze w danej chwili odczuwac: brak strachu / przestraszenie
(shaken) / przerazenie (frightened) / panike (panicked) albo kuli¢ sie ze strachu (cowering).
Zaleznie od zrédta efektu strachu zalezy czy zmieniana jest jedynie dtugosc¢ trwania czy efekt sie
kumuluje i “wskakuje na wyzszy poziom”

Przestraszony - posta¢ ma kare -2 do testéw na trafienie, Rzutdw Obronnych, Umiejetnosci i

testéw Cech. Ty nie masz kar na tym poziomie

Przerazony - postac ucieka na wszystkie mozliwe sposoby od zrodta strachu (ale nie traci w petni
gtowy). Nadal ma kare -2 do testéw na trafienie, Rzutéw Obronnych, Umiejetnosci i testow Cech.
Jezeli nie moze uciec to podejmuje walke az do momentu kiedy otworzy sie droga ucieczki. Ty
masz jedynie kare -1 oraz nie musisz ucieka¢ (cho¢ mozesz chciec)

Spanikowany - posta¢ nadal ma kare -2 do testow k20 oraz upuszcza wszystko co trzyma w
dtoniach i ucieka losowg drogg od wszystkich mozliwych zagrozen uzywajgc wszystkich
dostepnych mozliwosci. Nie moze zrobi¢ niczego innego niz ucieczka. Jezeli nie moze uciec to
kuli sie ze strachu i nie moze wykonac zadnej akcji - otrzymuje kare -2 do Klasy Pancerza,
Rzutéw Obronnych i traci bonus ze Zrecznosci do Klasy Pancerza. Spanikowany masz juz
petna kare -2, ale nie wypuszczasz tego co trzymasz w rekach i musisz ucie¢ na
jedynie 9 metréw od zagrozen - opanowujesz sie kiedy utrzymujesz ten dystans. Jezeli
wrog sie zblizy, musisz w swojej turze uciec na przynajmniej 9 metréw. Jezeli nie
mozesz uciec kulisz sie i otrzymujesz takie same kary jak inne istoty.

Znane jezyki: Handlowy, Smoczy l

Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢
16 metrow, ale w silnym / stonecznym Swietle
otrzymujesz kare -1 do trafienia i Percepcji

Ratunku! - kiedy wrég wykonuje przeciwko
twoje atak, wywotuje to atak okazyjny ze
strony wybranego przez ciebie sprzymierzenca
zagrazajgcemu temu wrogowi

Tchoérz - zawsze jeste$ przynajmniej
Przestraszony, co widac to po twojej mowie
ciala, ale jestes na tyle przyzwyczajony do
tego, ze otrzymujesz mniejsze kary niz inne
istoty

- jako akcja btyskawiczna mozesz zmienic
Twoj poziom strachu o 1 w dowolng strone

Zarazliwy Strach - jako akcje ruchu mozesz
wybrac¢ istote ktére Cie widzi i styszy aby Twdj
strach sie jej udzielit. Musi ona zdac test Sity
Woli ST 15 albo przez 3 tury bedzie czuta
strach na tym samym poziomie na ktérym
byteS w momencie uzycia tej zdolnosci. Za
kazdg przestraszong istote ktorg widzi i styszy
cel ST rosnie o 2.

Tchorzliwy Cios - kiedy atakujesz
flankowany lub zaskoczony cel zadajesz mu
dodatkowe 2 punkty obrazen.

- Jezeli cel jest dodatkowo pod wptywem
efektu strachu zadajesz mu zamiast tego
dodatkowe 2k6 obrazen.

- Jezeli cel oslepiony, nieprzytomny, Splgtany
(entangled), bezbronny, Przemeczony
(exhausted), Przerazony, Spanikowany,
Staniajacy sie (nauseated), Sparalizowany lub
Ogtuszony to obrazenia o 1 lub 1k6.

- Mozesz, juz po zadaniu obrazen, wymusic
aby test wykonat test Sity Woli jak przy
Zarazliwym Strachu

Nawet zaskoczony lub atakowany przez
niewidzialnego wroga nie tracisz bonusu ze
Zrecznosci do Klasy Pancerza - czyli uzywasz
Zwyktej a nie Zaskoczonej Klasy Pancerza.

- Udana finta przeciwko tobie nadal pozwala
atakowac¢ Twojg Zaskoczong Klase Pancerza

Uniki - w przypadku zdanego testu Refleksu
przeciwko efektowi obszarowemu nie
otrzymujesz zadnych obrazen zamiast potowy

Otrzymujesz bonus +1 do Klasy Pancerza
oraz Refleksu przeciwko putapkom




