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Jako akcja btyskawiczna mozesz na gtos zle zyczyc istocie lub przedmiotowi w zasiegu 42
metrow. Nie wywotuje to ataku okazyjnego, wymaga jednak choc przyblizonej wiedzy gdzie
znajduje sie cel.

W danej chwili mozesz mie¢ aktywne po jednym przypadku kazdej znanej Ci klgtwy, choC
mozesz dowolng rozproszyc¢ jako akcje darmowg

Klatwy dziatajg tak dtugo az ich nie rozproszysz albo az nie minie minuta od kiedy ostatnio
miates jakikolwiek kontakt z celem (widziate$, styszate$ czy w inny sposéb byte$ go Swiadomy)

Klatwy moga wymagac rzutu obronnego ktérego ST wynosi 15, chyba ze cel jest flankowany
(nawet nie musi by¢ przez Ciebie), wtedy ST wynosi 17

Klgtwa Utykania - istota traci albo mozliwo$¢ wykonywania kroku pieciostopowego i akcji
wycofania albo jego PredkoS¢ spada o potowe (zaokrgglana w dét). W drugim przypadku
otrzymujesz bonus 15ft do twojej Predkosci

Klgtwa Niepostusznej Broni - przekleta broh moze oprze¢ sie testem Sily Woli uzytkownika
albo na czas trwania klgtwy ataki za jej pomocg otrzymujg kare -2 do trafienia i obrazen

Klagtwa Splatanego Jezyka - istota moze sie oprze¢ testem Wytrzymatosci albo otrzyma kare
-4 do wszystkich Umiejetnosci werbalnych (takich jak Blef, Dyplomacja czy Zastraszanie) oraz
bedzie miata 20% szans niepowodzenia przy uzywaniu magii z komponentem werbalnym

Klagtwa Niedowidzenia - cel moze sie oprze¢ testem Sity Woli albo straci wybrany przez
ciebie specjalny zmyst (psi wech, widzenie w ciemnos$ciach, wyczuwanie wibracji itd.). Jezeli go
nie posiada to otrzymuje kare -4 do Pecepcji

Znane jezyki: Handlowy

Dobroduszny ulicznik - z jakiego$ powodu pienigdze i ekwipunek sie ciebie nie
trzyma. Wszelkie pienigdze szybko rozdajesz, ale nie oznacza to, ze starasz sie
ich nie przyjmowac, wrecz przeciwnie (powinienes$ przyjmowac uczciwg czesc¢
nagrod, ale pomimo réznych checi z jakiego$s powodu oddasz je charytatywnie).
- wystarczg ci jedynie proste ubrania (lepsze szybko sie niszczg albo tak sie
sktada, ze znajdzie sie ktos potrzebujacy ktéremu je oddajesz)

- choc¢ jestes gotow uzywac czyis magicznych przedmiotéw, to sam ich z reguty
nie posiadasz albo zostang w jakiej$ formie oddane Swiatu

- wyjatkiem od tej przypadtosci jest pewien zestaw ekwipunku ktory zwykle masz
przy sobie i ktory co ciekawe zawsze kiedy znajdujesz sie mieScie z przynajmniej
1500 mieszkancami jeste$S w stanie na bierzgco i bezptatnie uzupetniac

Ekwipunek:

- proste ubrania

- plecak, buktak, koc

- zestaw wytrychow

- lina z kotwiczkag

- zapasy na 10 dni dla jednej osoby

- kilka rekwizytow do sztuczek ulicznych

- dwie fiolki kwasu

- dwie fiolki poswieconej wody

- dwa mieszki proszku (jeden wywotuje uporczywe kichanie, drugi swedzenie)
- dwie talie kart, jedna znaczona

- apteczka z 10 uzyciami

- kilka kartek papieru r6znej jakosci, otOwKi

- kreda, hubka i krzesiwo, mate lusterko, pare innych drobnostek

Aniot Stréz - niebiosa nad tobg roztoczyty pewng ochrone co sprawia, ze jeste$
chroniony od efektéw pogody lub wysokich czy niskich temperatoér, a takze ich
pomoc zapewnia Ci bonus +5 do Klasy Pancerza jakbys$ nosit zbroje (juz
wliczony)

- otrzymujesz tez bonus +2 do Rzutéw Obronnych przeciwko wszelkim efektom
majgcym Cie unieruchomié, sparalizowac czy splgtac. Jezeli nie zdasz testu
przeciwko takiemu efektowi, mozesz go zawsze ponowi¢ runde pozniej. Zdanie
przy drugim podejsciu niweluje efekt tak jakbys zdat go za pierwszym razem

- jako akcja darmowa moze wokot ciebie pojawic sie lub znikng¢ tuna anielskiego
Swiatta ktora rozSwietli obszar na kilka metréw wokét ciebie oraz sprawi, ze
wszelkie Dobre istoty jg widzgce uswiadomig sobie jak czyste jest twoje serce
(czyli wiedzg, ze jeste$ Dobry), co dodatkowo daje Ci bonus +2 do Dyplomacii
oraz Wyczucia Pobudek w stosunku do nich

- kazda bron ktorg uzyjesz liczy sie jakby byta wykonana z umagicznionego
zimnego zelaza w kontekscie omijania odpornosci wrogoéw, co réwniez zwieksza
jej wytrzymatos¢ jezeli miata gorszg. Otrzymujesz rowniez bonus +1 do trafienia i
obrazen (juz wliczone)

Intuicja - do testow Wiedzy uzywasz Madrosci a nie Inteligenc;ji (juz wliczone)

Pokaranie - kiedy atakujesz cel ktéry cierpii z powodu jakiejkolwiek klgtwy (np.
jednej z twoich lub jakiegos statego efekty z innego zrddta) otrzymujesz bonus +2
do trafienia oraz +3 do obrazen

Spryciarz - potrafisz rozbraja¢ magiczne pufapki i otrzymujesz bonus +2 do
testow Percepcji i Rozbrajania Putapek przeciwko putapkom




