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Punkty zycia |- 26 ¢ Uvr;ive};t;:);;i 3 { Magia ¢
Inicjatywa |- E Pomniejsze sztuczki (bez limitu uzyé)
Ukrywanie sie |-
Predkosé |--] 20 ft / 4 kratki Dyplomacja |- Nie Bij - wskazujesz istpte w zasiegg 1O.metrc’>V\./ i przegtrzggasz ja prze.d
wyrzgdzaniem krzywdy innym. Jezeli w ciggu najblizszej minuty podejmie
Percepcja |-- ona jakags agresywng akcje (wykonanie ataku, rzucenie ofensywnego

_ zaklecia) to otrzyma ona k4 obrazen (nie majgcych typu, bo to kara boska).
Wspinaczka |- Dodatkowo otrzyma kare -1 do testu ataku lub ST zaklecia ktéry sprowadzit
Medycyna |- na nig gniew niebios. W danej chwili tylko jeden taki efekt moze byc aktywny

na danej istocie

oo e —
Kunszt magiczny

Przebtysk Piekielnego Ognia - wystrzeliwujesz w kierunku istoty w
zasiegu 10 metréw promien ktory przy trafieniu zadaje k3+4 punktéw
obrazen od ognia. Jezeli cel jest dobry to dostaje jeszcze dodatkowy punkt
obrazen omijgcy odpornosc¢ na ogien
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Zastraszanie |-

P —————————
Blef)-—- Tanczgce Swiatta - w zasiegu 30 metréw pojawiajg sie cztery widmowe
P . ) pochodnie lub latarnie. Jako akcja darmowa mozesz wydawac im dowolne
rzetrwanie o )
rozkazy aby lataty lub unosity sie w zasiegu
Przebranie |-

lluzyjne dzwieki - moga byc tak gtosne jak ryk lwa, ale nie mogg byc¢
zrozumiatg mowa, mogg trwac/powtarzac sie przez 30 sekund
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Wiedza (lokalna) |-
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Odgonienie Smierci - z odlegtosci 10 metrow mozesz ustabilizowaé
nieprzytomng i krwawigcg istote

AAAAAAAAAAAA Wiedza (arkana) |-
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¢ Manewry |
Refleks ' """ 5 =~~~ Wiedza (religia) |-
CMB || -1
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Roznorodne magiczne sztuczki - manipulacja czystosci, koloru, temperatury
Wytrzymatosc |- +3 S, przedmiotéw lub tworzenie drobnych iluzji dla zabawy gawiedzi
Sita Woli |-—- +6 o & Naprawa - w ramach 10 minut medytacji naprawiasz drobne uszkodzenia

AAAAAAAAAAAAAAA przedmiotu do 2kg, nie dziata na konstrukty
¢t Zdolnosci ¢
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Wykrycie magii - w pierwszej rundzie wykrywasz obecnos¢ magii w zasiegu
18 metréw, jezeli dalej sie koncentrujesz (akcja standardowa) to w drugiej

Znane jezyki: Handlowy, Goblini | rundzie ustalisz ilos¢, a w trzeciej nature tych aur (moze wymagac testu
Kunsztu Magicznego)

Podejrzana Aura - w odréznieniu od wielu adeptéw magicznych masz dos¢

zauwazalna dla nich aure magiczna (jak magiczny przedmiot). Przy analizie Zganienie Nieumartego - wystrzelony promien o zasiggu 9 metrow zadaje
moga oni wykonaé test Kunsztu Magicznego St 17 aby dowiedzie¢ sie o twojej k6 obrazen trafionemu nieumartemu

angielsko-diabolicznej naturze, co moze zaréwno Ci pomoc jak i zaszkodzi¢

Goblinie Zmysty i Uszy - widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegto$é 18 Pierwszy krag magii - uzycia jednego dnia: 4

metréw oraz otrzymujesz bonus +2 do Percepciji aby cos ustyszec.

Styszysz tez dzieki spoza normalnego dla ludzi zakresu, jak np. gwizdki dla Btogostawienstwo - wszyscy sprzymierzency w promieniu 30 metrow dostajg bonus +1 do
psSow trafienia i +1 przeciwko strachowi na 4 minuty

Nikt nie lubi goblinéw - otrzymujesz kare -3 do testéw Dyplomacji majgcych (Urok) Rozkaz - wydajesz istocie w zasiegu 10 metrow krotki rozkaz i jezeli nie zda Slty Woli
zbieraC informacje/plotki lub sprawiC aby jaka$ istota lepiej cie postrzegata ST 13 to w swojej turze musi go wykonac¢. Musi ona zrozumie¢ co méwisz. Mozliwe rozkazy:
podejdz, upusc¢, padnij, uciekaj, stoj (nie moze opusci¢ swojej kratki).

Uniki - kiedy ktos§ ma zada¢ ci obrazenia bronig wrecz mozesz jako akcja nagta

wykonac test Akrobatyki aby sie bezpiecznie odturla¢ od niego, ST wynosi 5 + Ochrona przed strachem - 2 istoty w zasiegu 10 metrow na 40 minut otrzymujg bonus +4 do
obrazenia od ataku. testow przeciwko strachowi. Jezeli cel juz doswiadcza efektu strachu lub przerazenia kiedy
- Jezeli test sie powiedzie to nie otrzymujesz obrazen a turlasz sie w niemal otrzyma ochrone to efekt ten jest sttumiony na czas trwania zaklecia

dowolng strone (wybrang zanim poznasz ST) tyle stop (5ft to 1.5 metra = 1

kratka) ile miates otrzymac obrazen. Wywotuje to normalne ataki okazyjne, za Ochrona przed chorobami - istota zasiegu 10 metrow na 40 minut otrzymuje bonus +4 do testow

przeciwko chorobom czy efektom wywotujgcym ostabienie lub mdtosci. Jezeli cel juz

wyjatkiem zrddta obrazen. Nt ) , ) : :
- W swojej nastepnej turze mozesz wykonaé tylko albo akcje ruchu albo akcje gglil\gggcza takiego efektu kiedy otrzyma ochrone to efekt ten jest sttumiony na czas trwania

standardowg = :

- Jezeli tym ruchem trafisz w przedmiot/przeszkode lub istote o przynajmniej Znikanie - dotkniety cel staje sie niewidzialny na 4 rundy, czyli 24 sekundy. Dowolne
podobnych do ciebie rozmiaréw otrzymujesz k4 obrazen i przewracasz sie. bezposrednie ofensywne dziatanie rozmywa efekt.

Tchorzliwe Wsparcie - jezeli znajdujesz sig za jakas zastong lub trudno Cie Wachlarz koloréw - stozek 4.5 metra diugosci, wszystkie istoty muszg zdaé test Slty Woli ST 13

dostrzec (czyli masz jakgs forme ostony przed atakami) to jako akcja albo zostang o$lepione i/lub ogtuszone na kilka rund. Efekt i czas trwania zalezy od ich potegi.

standardowa mozesz obrazajgc wrogow lub dopingujgc sprzymierzencom dac S ————

wszystkim sprzymierzencom w zasiegu 9 metrow ktorzy Cie styszg bonus +1 do Piekielne leczenie - dotknieta istota czuje jak mroczne sity leczg jej rany. Przez minute (10 tur)

obrazen bronig do twojej nastepnej tury odzyskuje ona po Punkcie Zycia na ture. W trakcie trwania zaklecia istota zyskuje aure Zta, co
wykrywajg paladyni, kaptani czy rézne magiczne istoty

Petzacz - potrafisz sie wspina¢ jak matpa z Predkoscig 10ft. Przy kazdym S ———————

tescie Wspinaczki mozesz zamiast wykonywac test wziaé 10 jako wynik rzutu, lluzyjne Przebranie - przebierasz nowg postac na 40 minut. Mozesz by¢ “troche”

co w praktyce pozwala Ci sie wspina¢ w niemal kazdych warunkach bez nizszy/wyzszy/grubszy/chudszy i wyglgdac jak dowolna rasa czy osoba zblizonego rozmiaru

problemoéw (gnom, krasnolud, niziotek bo iluzja da ci do ~130 cm wzrostu) - wykonujesz test Przebrania z

D ———— | honusem +10 aby ustalié jak trudno zauwazy¢, ze to iluzja. lluzja wptywa tylko na wzrok - np. nie

Wigzaca Obietnica - za kazdym razem kiedy z jakg$ istotg dobijasz targu, zmienia gtosu czy zapachu

podpisujesz kontrakt/umowe lub zgadza sie ona na zrobienie czego$ dla ciebie

mozesz natozy¢ na nig magiczny przymus na 4 dni lub na czas obowigzywania Drugi krag magii - uzycia jednego dnia: 4 (moga tez stuzyé do pierwszego kregu)

umowy (co krotsze).

- Istota czuje przymus aby wykonac to do czego sie zobowigzata i kazdego dnia
kiedy nie moze tego zrobi¢ otrzymuje kumulatywng kare -2 do wszystkich Cech Odnowienie - usuwa Zmeczenie (ale nie Przemeczenie) dotknietej istoty i leczy d4 obrazen do
(znikng kiedy zacznie realizowacé zobowigzanie), ale dostaje tez bonus +1 do jednej Cechy. Wymaga 3 rund skupionych ma modlitwie i czarowaniu

wszystkich testow k20 ktére prowadzg do realizacji zobowigzania.

- Jezeli umowa lub zobowigzanie zostato z twojej strony wymuszona
(Zastraszaniem, zakleciem przymusu) albo zawigzana w oparciu o fatsz (np.
sfatszowanych dokumentach albo po prostu ktamates$) to cel moze sie obronic
przed tym efektem testem Sity Woli ST 14 modifikowanym nastepujgco:

+2 zobowigzanie jest niegrozne, proste i zajmuje tylko moment

-4 zobowigzanie jest niebezpieczne lub niezgodne z etosem

-2 zobowigzanie jest tylko stowne

(Urok) To Jego Wina! - to zaklecie mozna rzuci¢ na jedng istote w zasiegu 10 metrow jako akcja
nagta. Jezeli nie zda ona testu Sity Woli ST 14 to mozesz uwierzy ona, ze to wskazana przez
ciebie inna istota w tym zasiegu jest zrodtem ataku ktory wtasnie wykonates lub nieudanego testu
Blefu, Dyplomaciji lub Zastraszania

Ptaszcz Aasimara - na 4 minuty otacza cie niebianska ochronna aura ktoéra sprawia, ze wszelkie
efekty zimna lub kwasu zadajg ci o 5 punktow obrazen mniej, jestes odporny na efekty ztych istot
ktore wywierajg bezposrednig magiczng kontrole nad tobg oraz masz bonus +2 do Klasy

+2 spisano dokument Pancerza i Rzutéw obronnych przeciwko ztym istotom. Dodatkowo, przywotane zly istoty nie
+2 cel podpisat si¢ pod tym dokumentem moga Cie dotkng¢

+2 cel pOdpisa* SIQ ijasna krWIq (kumU|Uje SIQ Z powyzszym) ’—
+2 cel zaakceptowat i przyjat zaptate z twojej strony Rozbtysk Swiatta - we wskazanym przecie ciebie obszarze o promieniu 3 metrow w zasiegu 170
metréw nastepuje silny rozbtysk swiatta. Wszystkie istoty w nim sie znajdujgce muszg zdac test

Modyfikacja Magiczna - w ramach rzucania zaklecia mozesz zmodyfikowac¢ Refleksu ST 14 albo zostang oslepione na k4 rundy, przy zdanym tescie na ten sam czas majg

je na jeden z tych sposobow: _ _ , _ . o kare -1 do trafienia i Percepcji. Dodatkowo, wszystkie zte istoty w obszarze rozbtysku otrzymuijg

- Anielski = jezeli rzucasz zaklecie na sprzymierzenca to o ile on wie o twojej 4k4+4 punktéw obrazen

naturze i widzi Cie to efekt zmaterializuje sie pomimo, ze sprzymierzeniec jest ———————————————————————————————————————————————————————
poza normalnym zasiegiem zaklecia Kula Ptynnego Otowiu - wystrzeliwujesz struge ptynnego metalu jako zasiegowy atak dotykowy o

- Szatanski = kiedy rzucasz zaklecie Urokow mozesz wykona¢ test Blefu zasiegu 10 metréw w jeden cel. Jezeli go trafisz to otrzyma ona 2k6+4 obrazen od ognia.
przeciwko Wyczuciu Pobudek $wiadkéw aby ukryé samo rzucenie zaklecia. Cel Wszystkie istoty bgdace bezposrednio obok niego otrzymujg k6+4 obrazen od ognia, cho¢ moga
zaklecia nawet przy zdanym rzucie obronnym nie jest $wiadom, ze miato to zdac test Refleksu ST 14 aby zmniejszy¢ to o potowe. Kazda istota ktdra otrzymata obrazenia od
miejsce. Zas nawet kiedy zaklecie zostanie zauwazone to ST Kunsztu ognia przez nastgpne k3 tury otrzymuje na poczatku swojej tury k6+4 obrazen od ognia chyba, ze
Magicznego aby je zidentyfikowaé rosnie o 4 uda sie jej jakos ten metal schtodzi¢ (np. wodag, Sniegiem, efektem wywotujgcym przynajmniej 5

obrazen od zimna)




