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Znane jezyki: Handlowy, Krasnoludzki, Smoczy, Giganci,
Ziemny, Orczy

Twoja magia wymaga “przygotowania” czyli kazdego dnia studiujesz swojg ksiege zaklec przez okoto
godzine, aby zapemi¢ w dowolnej kombinacji komérki dla kazdego kregu magii sposroéd znanych ci zakle€ z
Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtosé 18 metrow danego lub nizszego kregu. Do nastepnego dnia kazda komérka pozwala stworzy¢ jednorazowy efekt.

Otrzymujesz bonus +2 do testow Wyceny przedmiotow Pierwszy krgg magii - komérki jednego dnia: 3
zawierajgcych cenne metalu lub klejnoty
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Wrogowie nie otrzymujg bonusu do Trafienia Ciebie z powodu Wykrycie magii - tak dtugo jak sie koncentrujesz, maksymalnie 4 minuty, mozesz powoli wykryC i przeanalizowa¢ magiczne
przewagi wysokosci. Przeciwko istotom latajacym otrzymujesz aury w zasiegu 18 metréw
bonus +1 do Trafienia, +2 do Klasy Pancerza i +2 do Percepciji

Banka Powietrza - gtowa dotknietej istoty lub dotkniety przedmiot przez 4 minuty otoczone sg sferg czystego powietrza co
Oszpecenie - z powodu widocznych blizn i poparzen pozwala np. oddychac¢ pod wodg. Przedmioty sa chronione przed zamoknieciem. Pomaga tez z efektami trujgcych gazéw

\—
ey 14 / 18 przeciwko

| CMD J-—| przewroceniu lub otrzymuijesz kare -5 do Przebrania oraz -2 do Blefu (juz _ _ — , ) : _ —
przesunieciu wliczone) Rozgtos - dotkniety cel przez 40 minut moze moéwic tak donosnym gtosem, ze stycha¢ go na duze odlegtosci (np. na cate
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA S —————— pole powaznej bitwy) lub zagwizdac¢ dzwiekiem niezwykle donosnej trgbki
_________ Bomba - mozesz 6 razy dziennie jako akcja standardowa
¢ Rzuty obronne $§ zaimprowizowag | rzuci¥’: magicznja bombejjako atak dotykowy Mgta - tworzy mgte w promieniu 3 metréow wokét czarujgcego, przez ktora nic nie wida¢ dalej niz 1.5 metra. Trwa 4 minuty,

WP

chyba ze rozwieje jg wiatr. Mgtfa jest nieruchoma po stworzeniu.

---------- 0 zasiegu 6 metréw. Trafiony cel otrzymuje 2d6+4 punkty
Refleks ' ----- +5 ] obrazen od ognia. Istoty znajdujgce sie obok celu muszg zdac
_____________ Refleks ST 15 albo otrzymajg 6 punktéw obrazen od ognia.
__________ Przy zdaniu testu otrzymajg 3 punkty obrazen. Mozesz wybrac

do 4 istot ktére automatycznie unikajg tych obrazen Szpikulec z lodu - wystrzeliwujesz we wroga w zasiegu 11 metrow szpikulec ktéry jezeli trafi w Dotykowg Klase Pancerza
zada mu 4d6 obrazen od zimna zanim sie rozpusci.

Pospieszne Fortyfikacje - zasiegu 9 metrow tworzysz wat z ziemi i kamieni o dtugosci 3 metrow i metrze wysokos$ci oraz
szerokosci. Efekt nie zniknie i jest po prostu stworzong ale niemagiczng materig
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Mina - jako akcje catorundowg mozesz zamontowa¢ magiczng
mine w dotknietej przestrzeni o Srednicy 1.5 metra. Zuzywa to Udzwig Mrowki - przez 8 godzin dana istota jest w stanie udzwigngc trzy razy wieksze ciezary

jedno uzycie Bomby i utrzyma sie przez maksymalnie 20 minut o ) ) _ L . . s ..
---------- Lewitujgcy dysk - przez 6 godzin bedzie podgzat za tobg lewitujgcy metr nad ziemig dysk z czystej energii ktory udzwignie

zanim przestanie dziata¢. ST testow do wykrycia/rozbrojenia/ S coass o e , o=l . .
Refleksu do zmniejszenia obrazen o potowe wynosi 15. Mine naraz 180 kg. Dysk rozwieje sie jezeli znajdzie sie ponad metr nad ziemig lub dalej niz 10 metréw od ciebie. Nie mozesz
"""""" wydawac mu polecen stojgc na nim, on zawsze po prostu podgza z Twojg Predkoscig.

zdetonuje pierwsza istota wchodzgca na wybrany teren bez jej : :

________ wczesniejszego rozbrojenia Cichy Obraz - zasieg 170 metréw, tworzy iluzje jednego efektu (istote, przedmiot lub widok itd.) ktéry moze mie¢ rozmiar
oSmiu szescianow, kazdy o boku 3 metrow. Jest jedynie mirazem i nie posiada zapachu, temperatury czy dzwieku. Nie
moze powsta¢ w miejsce czego$ innego - jedynie w pustej przestrzeni.

Dodatkowo: +2w |  [\wWicdoa (ralimia) lecmmceeee.
przypadku magii lub trucizn

--------- Jako akcje btyskawiczng mozesz nasyci¢ dotykang bron
energig magiczng ktora zwieksza jej obrazenia o 1 na rudne

Alchemiczne nasycenie - jako akcje ruchu mozesz zuzyc¢ Interakcja (czyli dotkniecie lub doktadne przyjrzenie sie itd.) pozwala zdawaé Site Woli ST 15 aby uswiadomic sobie, ze to
_______ trzymany przedmiot alchemiczny aby nasyci¢ nim dotknietg iluzja (staje sie dla danej osoby niemal przezroczysta). Przekazanie tej informacji innym daje im +4 do rzutu.
Specjalne: bron ma Zasieg wiec Rzemiosto(maszyny |———- bron tak aby pierwsze nim trafienie w ciggu minuty bedzie
atakuje o kratke dalej niz sgsiadujgce Slrleas) yny réwnoznaczne z uzyciem przedmiotu alchemicznego na cel, Trwa tak dtugo jak podtrzymujesz jg koncentracjg (akcja standardowa co runde) - rozwieje sie jak tylko przestaniesz.
choc nie bedzie jego efekt sie roznosit dalej nawet gdyby

normalnie miat. Wierzchowiec - przywotuje na 12 godzin osiodtanego konia lub kuca

Specjalne: przygotowanie Nie masz kary do trafienia przy rzucaniu losowych Alarm - niewidoczna aura wokot danego miejsca ktéra przez 8 godzin reaguje na kazdg istote ktéra przekroczy jej granice.
jej do strzatu to dwie akcje przedmiotow jako broni improwizowanej. A do rzucania bronig Moze by¢ to gtosny dzwiek lub mentalne powiadomienie o ile jestes w zasiegu 1.5km - wybierasz przy stworzeniu
ruchu lub catorundowe oraz rozpryskowg (jak fiolki kwasu lub ognia alchemicznego) Wachlarz koloréw - stozek 4.5 metra diugosci, wszystkie istoty musza zdac test Slty Woli ST 15 albo zostang o$lepione
Twoja akcja standardowa otrzymujesz bonus +1 do trafienia | +4 do obrazen i/lub ogluszone na kilka rund. Efekt i czas trwania zalezy od ich potegi.
aby wycelowac i wystrzelic. — — _ )
. t adowaé mozesz ty lub inni Ptynna Blyskotliwosc - zajmuje ci to godzing, ale mozesz Thuszcz - mozesz stworzy¢ warstwe tluszczu na osobie, przedmiocie lub obszarze o promieniu 1.5 metra aby odpowiednio
Zasieg |- przygotowac obrzydliwg i unikalng miksture majacg pobudzic utatwi¢ Wyrywanie sie, utrudni¢ trzymanie/uzywanie oraz przewracaé cele. Oprzeé mozna sie testem Refleksu ST 15

Twoj umyst. W danej chwili mozesz miec tylko jedng gotowa.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Dla kogos bez talentu w Alchemii jest to bardzo silny Szczescie Rzemiesinika - dany cel ma bonus +5 do nastepnego testu Rzemiosta w ciggu doby

¢t Alchemia $ halucynogen i Srodek przeczyszczajgcy naraz. Po wypiciu na - — ) : - _ . _ )
vvvvvvvvvvvvvvv 20 minut otrzymujesz bonus +2 do Klasy Pancerza, kare -2 do Plorkqspaq§n|e - _Jako akqa_nag_’fa mozesz sprawic aby 4 upadajgce osoby lub przedmioty w zasiegu 9 metrow opadty
Sity i 5 punktow biyskotliwosci. Mozesz ich uzyé aby do lekko jak piorko nie otrzymujgc zadnych obrazen

Potrafisz tworzy¢ tymczasowe magiczne mikstury - kazdego dnia mozesz przygotowac ich 3
(kazda zajmuje minute) sposréd znanych Ci formut w dowolnej kombinaciji. Mikstury te trwajg tylko
do nastepnego dnia i dziatajg tylko dla Ciebie - inne istoty traktujg je jako srodki przeczyszczajgce.

wykonywanego rzutu k20 dodac k6, cho¢ musisz
zadeklarowac ich uzycie przed wykonaniem testu. Po 20
minutach jestes Zmeczony i dostajesz 2 punkty obrazen do

Klej - mozesz stworzy¢ warstwe kleju na osobie, przedmiocie lub obszarze o promieniu 0.5 metra aby odpowienio utrudni¢
Wyrywanie sie, utrudni¢ puszczenie oraz przyklei¢ do podtoza. Oprze¢ mozna sie testem Refleksu ST 15

Formuta: Obrona przed temperaturg, wilgocig i pogodg przez 24 godziny Sity (regenerujg sie 1/dzien bez magii, 2/dzien przy petnym Zbroja Maga - na 4 godziny dotkniety cel ma bonus +4 do Zwykiej i Zaskoczonej Klasy Pancerza, nie dziata ze zwykia
odpoczynku) zbrojg (albo jeden albo drugi)
Formuta: Niewidzialna tarcza dodaje +4 do Zwyktej i Zaskoczonej Klasy Pancerza na 4 minuty _ — _ " —
Mistrz oblezniczy - jeste$ wyszkolony w budowie i obstudze Niewidzialny Stuga - przez 6 godzin w Twoim otoczeniu (do 10 metréw od Ciebie) jest bezksztattna enegia mogaca
Formuta: Przystosowanie Twoich dtoni i stop pozwala Ci przez 3 minuty wspinac sie pewnie jak matpa i wszelkich maszyn oblezniczych. Nie otrzymujesz kary do telekinetycznie wykonywacé niebojowe zadania ktore jest w stanie zrobi¢ kto$ jedng rekg. Wydawanie jej rozkazow to
ptywac jak ryba. Wadg jest wolna predkosc (10ft czyli 2 kratki na jedng akcje). trafienia niewazne jak duze sg, a naturalne 1 podczas ich koncentracja w ramach akcji ruchu. Nie moze ona lata¢ lub wspinaé sie, ale moze chodzié po wodzie i udzwigngé do 9
— Uz . . . . . . . . , . ,
o Lo . ywania pod Twoim kierownictwem nie wywotuje usterki. kilogramow lub pociggng¢ do 45kg.
Formuta: Mikstura |eCZaca d8+4 Punktow ZyCIa' Szkodzi nleumaﬂym' ‘ TWOja Za+Oga moze tadowacé WkarzyStUjaC aije ruchu a nie —
Formuta: lluzja pozwalajgca Ci wygladac jak tylko chcesz przez 40 minut. Mozesz byc “troche” caforundowe Dostatek amunlqll-tdotkmety pocjle_mmk zdnllemaglcz.n.a amtmcjha przez 4 minuty f"‘?bm? di?at. Na pocz:?(tku ru?dy zazpek’flnlq
nizszylwyzszylqrubszylchudszy i wygladac jak dowolna rasa czy osoba - daje Ci to bonus +10 do testu >—< si¢ na nowo, a wyjeta w poprzedniej rundzie amunicja znika cho¢ moze wczesniej byC skutecznie wykorzystana. Zaklgcie
Prrebrania. liuzi | ik . : ania of h Wiez - jako akcje standardowg mozesz stworzy¢ potgczenie z wymaga zuzycia jednego egzemplarza amunigiji
rzebrania. lluzja wptywa tylko na wzrok - np. nie zmiania gtosy czy zapachu maszyna oblezniczg w zasiegu 9 metréw 4 razy dziennie. W
Formuta: Wyostrzone zmysty dajg Ci bonus +2 do testéw Percepcji i Wiedzy na 40 minut. W trakcie trwania danej chwili mozesz miec tylko jedno takie potaczenie, ale raz
mozesz rozwiaé zaklecie aby dostaé bonus +4 do Inicjatywy ustanowione nie ma limitu odlegtosci. Tak dtugo jak istnieje,
mozesz celowac i strzela¢ samg koncentracjg bez potrzeby
Formuta: Przyspieszenie podwaja twojg Predkos¢ na 4 minuty co tez pomaga z testami skakania dotykania maszyny cho¢ wydajgc takie same akcje.
Formuta: Przez 40 minut jestes w stanie zrozumie¢ wszelkie i niemagiczne zapiski w podstawowym stopniu




