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Punkty zycia |——| 33 Znane jezyki: Handlowy, Aklo, Podziemny
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Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metrow.

Inicjatywa] ------ [+2

Mutant - dla wszelkich efektow liczysz sie zaréwno jako cztowiek jak i aberracja

e o) I BT towca - przeciwko aberracjom masz +1 do testow trafienia. Potrafisz tez
wyczuc je z odlegtosci 170 metréw (obecnosc¢, a po chwili koncentracji
lokalizacja, ilos¢ i stan zdrowia), chyba Zze po drodze beda lite bariery jak 30 cm
kamienia, 90 cm ziemi, cal metalu lub blacha otowiana.

Wewnetrzne mutacje - twoje organy wyglgdajg dziwnie i sg inaczej pouktadane,
co znacznie utrudnia stosowanie Medycyny na Tobie, ale sprawia tez, ze
wszelkie wrogie Podstepne Ciosy lub Trafienia Krytyczne majg 25% szans by¢
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA zmienione w zwykte trafienia.
¢ Klasa pancerza ¢
) vAvAvAvAVE AAAAAAAAAAAA t Klgtwa Niszczyciela - wszystkie przedmioty ktére zatozysz lub trzymasz w
rekach od razu sie uszkadzajg (daje to kare -2 do wszelkich rzutéw z nimi
""""" 12 zwigzanymi, potowe efektywnosci, a w przypadku magicznych przedmiotow jak
Dotykowa |- 12 zwoje czy mikstury moze od razu je niszczyc€). Wracajg do normy jak tylko ich
S— juz nie dotykasz. Mozesz jako akcje ruchu dotkng¢ dowolny niemagiczny
Zaskoczona |--—-110 mechanizm lub putapke i wykonac test Rozbrajania Putapek aby go zniszczy¢
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA _ B _ $ Manewrv ¢ Zapa’[ - masz 6 punktow ’Zapa’ru dziennie, odnawianego w ramach porannych
$ Rzuty obronne $ itc))ezcejinv?/. Laokr?a(a,;kzcjaetacsi"orundowa ) BOSUNS 'Z ’ modtow. Mozesz go uzy¢ na 4 sposoby:
yK 2 atak _ - zrani¢ dotnietg istote lub uzdrowi¢ nieumartego za 2k6, jako akcje
szczypcamil | Z ataKl pazurami -—1+6 / +10 przy Zapasach standardowag
CMD _ - jako akcje btyskawiczng rzuci¢ zaklecie ktore zadziata tylko na ciebie
- jako akcje standardowg wydac¢ dwa punkty aby w promieniu 4.5 metréw wokét
siebie przywota¢ widmo wiezienia Twojego Pana na 2 rundy. Wszystkie
AAAAAA powierzchnie w tym obszarze zostang wizualnie znieksztatcone (ale ich natura
) IR nie zostanie ukryta), ale co najwazniejsze przestanie tam dziataé wszelka magia
¢ Mutacje $ ;e : . o
AAAAA ktéra nie zostata uzyta przez wiernego Twojej wiary
Jako akcja blyskawiczna mozesz zakamuflowaé i ukryé wszystkie Twoje Gtos - raz dziennie na 4 minuty mozesz zmutowac struny gtosowe aby Twoje
mutacie cJ:o dg'e ci bonus +10 do Przebrania abv udawaé zwvkteao stowa rozumiaty wszelkie zwierzeta, magiczne bestie i niemal bezmysine
cz%owije Ka Skg) rvstanie z nich wszvstkich to teg akcia bt skgwicgna aberracje (brzmisz wtedy troche dziwnie, bo przemawiasz tez poza zakresem
: y y ja oy styszanym przez ludzi)
Twoje dtonie zamieniajg sie w ogromne szpony oraz wyrastajg ci dwie AAAAA
dodatkowe konczyny z bokéw tutowia zakonczone pazurami t Magia $
Przy udanym trafieniu szczypcami mozesz wykonac¢ darmowy test Zapasow : : Tvvv_v :
bez wywotywania atakow okazyjnych aby ztapac cel Aby odnowi¢ komorki magii musisz kazdego dnia
spedzi¢ godzine na modtach - zawsze o tej samej porze
Twoja skéra twardnieje co daje Ci bonus +3 do Zwyktej i Zaskoczonej Klasy
=Pancerza : Pierwszy krag magii - komérki jednego dnia: 4
Pomniejsze mutacje - w danej chwili mozesz mie¢ aktywng jedng z
nastepujgcych mutacji, zmieniang jako akcje btyskawiczng: Mniejsze Uzdrowienie - dotkniety cel jest leczony o k8+4 Punktéw Zycia. Rani nieumartych.
- +1 do obrazen bronig naturalng (np. dodatkowe kolce) - ) ) _ ) r— )
- Predkos¢ wspinaczki 10 ft / 2 kratki (bonus do Wspinaczki +8, np. Mniejsza Krzywda - dotkniety cel jest zraniony k8+4 od negatywnej energii, Sita Woli ST 13
przyssawki na opuszkach palcow) pozwala zmniejszyC¢ obrazenia o potowe. Leczy nieumartych.

- +1 bonus do Refleksu i +5ft do Predkosci (np. wzmiocnione miesnie ndg)
- +1 do Zwyktej i Zaskoczonej Klasy Pancerza (np. jeszcze twardsza skora)

Zelazne tancuchy - tworzysz dwa tancuchy ktére atakujg ten sam lub dwa rézne cele w
zasiegu 13 metrow. Kazdy tancuch musi trafi¢ z bonusem +6 - przed rzutem decydujesz czy
dany tancuch rani (k6 punktéw obrazen) czy Powala cel.

Drugi krgg magii - komérki jednego dnia: 2 (mogg Morda Maszkary - twarz dotknietej istoty mutuje sie na 4 minuty, zawsze w cos troche
tez stuzy¢ do pierwszego kregu) innego, ale tez zawsze w przerazajgcy i odrazajgcg twarz potwora (bonus +4 do
Zastraszania). Potencjalnie uniemozliwi zrozumiatg mowe, ale da tez naturalny atak:
Uzdrowienie - dotkniety cel jest wyleczony 2d8+4 Punktow Zycia. Rani nieumartych. ugryzienie zadajgce k6+ bonus z Sity.
Krzywda - dotkniety cel jest zraniony 2k8+4 od negatywnej energii, Sita Woli ST 14 Roztrzaskanie - zaklecie zadziatg w wybrany przez Ciebie spos6b w zasiegu 10 metréw.
pozwala zmniejszy¢ obrazenia o potowe. Leczy nieumartych. Moze:
- roztrzaskac wszelkie szklane, ceramiczne, krysztatowe lub inne delikatne obiekty w
Krzyk - wywotujesz donosny jazgot w obszarze o promieniu 3 metrow w zasiggu 10 promieniu 1.5 metra.
metrow. Wszyskie istoty w tym obszarze otrzymujg k8 obrazen sonicznych oraz - uszkodzi¢ krysztatowa istote za 4k6. Wytrzymatosé ST 13 zmniejsza o potowe
muszg zdac test Wytrzymatosci ST 14 albo zostang oszotomione na jedng runde - zniszczyé dowolny wybrany niemagiczny przedmiot o wadze do 18kg (uzytkownik
(stracq wszystkie akcje w najblizszej turze). przedmiotu moze oprze¢ sie efektowi za pomocg rzutu na Site Woli ST 13)
—

Kosciane Piesci - do 4 istot w zasiegu 10 metrow przechodzi bolesng przemiane. Na
dtoniach, kolanach, kregostupie, tokciach i barkach ich kosci sie wydtuzajg i wystajg

jak kolce. Daje im to bonus +1 do Zwyktej i Zaskoczonej Klasy Pancerza oraz bonus
+2 do obrazen broniami naturalnymi. Transformacja trwa 4 minuty i jest dobrowolna. Wskazany fatwopalny przedmiot w zasiggu 10 metréw zajmuje sie ogniem

Pomniejsze modty (bez limitu uzyc)

Wigor - dotkniety cel dostaje na minute 1 tymczasowy Punkt Zycia
Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow

Oczyszczenie - modlitwa usuwa trucizny i niweluje zepsucie jedzenia oraz
napojow, cho¢ prawdopodbnie doprawi je smakiem surowego miesa

Jucha - tworzy we wskazanym pojemniku kilka litrow wody zanieczyszczonej
jakimis ptynami, ale pitne;

Wsparcie - dotkniety cel dostaje bonus +1 do dowolnego rzutu k20 w ciggu
najblizszej minuty




