Dodatkowo: +1
przeciwko zmeczeniu,
wycieczeniu i obrazen
do Cech

2 4

Specjalne: mozesz bez kary
zadawac sttuczenia

Specjalne: jako akcja
petnorundowa mozesz
przeprowadzi¢ dwa takie
ataki

Punkty zycia |- ﬂ

Inicjatywa] ------ +0 '

Predkosc¢ |--| 20 ft / 4 kratki
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CMB || +7 / +9 przy zapasach
_

CMD || 16/ 18 przy zapasach

Nie wywotuje oportunek
przy: Zapasach
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Wyczucie pobudek

Ukrywanie sie |

Dyplomacja |-

Ptywanie |-

Percepcja |-

Wiedza (historia)

Wspinaczka |-

Akrobatyka |-

Profesja (wszystkie) | ="

Przetrwanie | —

Specjalne: jako akcja
petnorundowa mozesz
przeprowadzi¢ dwa takie

Znane jezyki: Handlowy, Krasnoludzki, Ognia l

Otrzymujesz bonus +2 do testow Percepcji do zauwazenie
nietypowych elementow kamiennych jak ukryte drzwi czy putapki.
W odegtosci 3 metréw zawsze masz prawo do testu nawet jak nie
szukasz aktywnie

Jestes dos¢ odporny na temperatury. Kazdy efekt ognia lub zimna
zadaje Ci o 1 punkt obrazen mniej, a temperature traktujesz jako
10 stopni nizszg/wyzszg zaleznie co bedzie lepsze.

W rundzie w ktbrej sie nie poruszytes otrzymujesz +1 do trafienia
przeciwko wrogom ktorzy tez sie nie poruszyli w swojej ostatniej
turze.

_

Raz na runde jezeli jestes swiadom danego ataku mozesz
zablokowac¢ udany atak zasiegowy na Ciebie (kiedy wrog trafi
strzatg, bettem lub innym podobnym pociskiem, ale nie zadziata to
na atak z katapulty)

Twoje doswiadczenie zyciowe zaznajomito Cie z wieloma réznymi
Sciezkami zycia - masz na tyle wiedzy, ze liczysz sie jako
wyszkolony w kazdej profesji i zawsze mozesz jg testowac

Kiedy Twoje Punkty Zycia spadng ponizej 0 automatycznie sie
stabilizujesz. Jezeli tego chcesz mozesz dalej dziatac¢ ale masz
tylko albo akcje ruchu albo akcje standardowg (ktéra dodatkowo
kosztuje Cie Punkt Zycia) na ture

Kondycja - Otrzymujesz bonus +4 do rzutdbw na unikniecie:
przemeczenia z forsownego marszowania, sttuczen od ptywania,
ostgbienia z gtodu lub pragnienia, obrazen od zbyt niskiej lub
wysokiej temperatury, obrazen od duszenia, zmeczenia od
biegania itd.

_

Walka defensywna - na poczatku tury w ktérej bedziesz atakowac
mozesz zadeklarowagé, ze poswiecasz wiekszg uwage defensywie
niz ofensywie. Oznacza to, ze otrzybujesz kare -2 do trafienia do
wszystkich atakow do poczatku Twojej nastepnej tury, ale
dostajesz albo +5 do Zwyktej i Dotykowej Klasy Pancerza albo
Odpornosc na Obrazenia 5 (czyli kazdy atak fizyczny zadaje Ci o
5 obrazen mniej)

Zawsze dziatasz w Rundzie Zaskoczenia nawet jezeli nie bytes
Swiadomy zagrozenia

Ignorujesz 4 punkty Twardosci przy atakach piescig/kopniakiem w
stosunku do przedmiotow z gliny, kamienia lub metalu

W przypadku sukcesu przy tescie Refleksu przy efektach
obszarowych nie otrzymujesz zadnych obrazen zamiast potowy

ataki




