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WIldzisz w catkowitej ciemnosci na 18 metrow

[Punkty zycia |- (42

Sprzymierzency obok ciebie otrzymujg +4 do rzutéw przeciw strachowi

R N
[Imqatywa] E] Raz na runde mozesz probowac zniwelowac atak na Twojego
) wierzchowca za pomocg przeciwstawnego rzutu na Jezdziectwo
Predkosc¢ |--120 ft / 4 kratki

Trzy razy dziennie mozesz jako akcje standardowg uaktywni¢ na jedng

) 2000000000 { runde przerazajgcy wzrok. Kazdy wrdg w zasiegu 9 metrow ktéry na
¢ Umiejetnosci § ciebie spojrzy musi zda¢ Site Woli ST 15 albo stac¢ sparalizowany na
"""""""""" jedng runde. Zdany rzut obronny uodparnia na tg zdolnos¢ na 24
godziny

Jezdziectwo

—

Jezeli uda ci sie Przestraszy¢ kogos$ w zasiegu ataku wrecz, mozesz go
zaatakowac jako akcja btyskawiczna. Jezeli atak nie trafi, cel nie jest juz
przestraszony

Zastraszanie

Mozesz jako akcje standardowg sprobéwac Przestraszy¢ wszystkich
wrogow w zasiegu 9 metrow za pomocg przechwatek

Percepcja

Dyplomacja
Otrzymujesz +2 do trafienia przeciwko Przestraszonym celom

Wyczucie pobudek | =

Zamiast rzucac¢ k20 za Zastraszanie zawsze mozesz wzig¢ 10 i

AAAAAAAAAAAAAAA traktowac to jako wynik rzutu
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ ? Ofensywa $ _ o . » .
$Rzutyobronned = s Wyzwanie: 2 razy dziennie mozesz rzuci¢ konkrethemu wrogowi
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv wyzwanie. Do jego Smierci lub przez najblizszg dobe masz przeciwko
__________ [d’fugim mieczem niemu +4 do obrazen i +2 do trafienia. Inni wrogowie majg +2 do
Refleks l ----- — trafienia przeciw Tobie
Trafienie +8
Wytrzymatos$c |- m— Atakujgc z wierzchowca pieszy cel masz zwykle +1 do trafienia z
Obrazenia przewagi pozycji

Znane jezyki: Handlowy, Sylwanski

Dodatkowo: odporny
na strach

----- silny cios dtugim mieczem
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Obrazenia
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Za pomocg 1 minutowego rytuatu przywotujesz
ektoplazmatycznego/’dziwnego” wierzchowca. Mozesz go
------- dwurecznym mieczem odwotac za pomocg akcji standardowej

Obrazenia
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W przypadku “Smierci” jest on niedostepny przez 24 godziny.

+8
2k6+6 Predkos¢ wierzchowca: 50 ft / 10 kratek

Wlerzchowiec widzi w ciemnosci tak samo dobrze jak Ty

----- silny cios dwurecznym mieczem

— Ataki:
Ugryzienie +6 (k4+3)
Obrazenia 2k6+12 2x atak kopytaml +4 (k6+1)

Punkty zycia: 22
Klasa pancerza wierzchowca: 18 /12 /16

—————————— krotkim tukiem

Refleks +4
Wytrzymatos¢ +5
Sita Woli +2

Obrazenia

Percepcja wierzchowca +7 l




