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Wyczucie pobudek

Znane jezyki: Handlowy, Wody

Ukrywanie sie |-

Niestawa - Ty i Twoi towarzysze macie kare -4 do
Dyplomacji w stosunku do praworzgdnych obywateli
ktorzy o Tobie styszeli

Dyplomacja |-

Ptywanie |--

Mozesz wypi¢ napdj jako akcje ruchu jezeli zaczynasz
sSwojg ture trzymajgc go w dtoni

Percepcja |-

Wiedza (lokalna) |- Wodny taniec - Podczas ruchu mozesz 20ft czyli 4
kratki wody lub innych ptynéw traktowac jak normalng
powierzchnie. Jezeli skonczysz ruch na wodzie to
wpadasz normalnie

Wspinaczka |-

Wiedza (geografia)

Mozesz w dowolnej chwili skupiC sie i zmaterializowac
strumien wody aby zaatakowac wroga. Mozesz tez go
uzyc¢ jako wsparcie przy skakaniu co daje Ci bonus +10
do Akrobatyki

Akrobatyka |-

Zastraszanie|-———————""—

Profesja (zeglarz)

Mozesz dotykiem uleczy¢ kogos$ za 2k6+5, ale Ty lub
Sztuka (taniec) |-—— cel musicie dobrowolnie otrzymac Sttuczenia ktore
znikng dopiero po 24 godzinach. Ich iloS¢ jest rowna

Obrazenia

---------- strumieniem wody

(]

Blef |- poziomowi danej osoby (4 w Twoim przypadku).

¢ Ki 3

v

Pijane Ki - jezeli wypijesz kufel lub podobng ilo$¢ silnego alkoholu to otrzymujesz 1 bonusowy
punkt Ki ktéry mozesz wykorzysta¢ przez maksimum godzine. Na raz mozesz miec tylko jeden
punkt Pijanego Ki. Tak dtugo jak go masz mozesz wstac jako akcja btyskawiczna bez
wywotania atakow okazyjnych

Po odpoczynku uzyskujesz dzienng pule 6 punktéw Ki. Kazdy z ponizszych Efektéw mozesz

-| 2k6+5 obrazen obuchowych] uzyskac wydajgc 1 punkt Ki jako akcje btyskawiczna.

Zasieg: 30ft czyli 6 kratek]

Tak dtugo jak masz przynajmniej 1 punkt Ki to Twoje ataki liczg sie jako magiczne w
kontekscie omijania roznych zdolnosci obronnych wrogow.

Efekt: Mozesz zwiekszy¢ Twojg Predkosc¢ o 20ft (+4 kratki) na 1 runde co przektada sie na

bonus +8 do testéw Akrobatyki przy skakaniu

Efekt: Zwiekszy¢ Zwyktg i Dotykowg Klase Pancerza o 4 na 1 runde




