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Dodatkowo: +1 przeciwko
strachowi i +2 przeciwko iluzjom
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Zbroja i tarcza dajg kare -5
do umiejetnosci “ruchowych”

Wyczucie pobudek

Dyplomacja |-

Ptywanie |--
Wiedza (szlachta)
Wiedza (inzynieria)

Zastraszanie

Przetrwanie |-

Jezdziectwo |-
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Znane jezyki: Handlowy, Elfi l

Trzymajgc w dtoni dtugi miecz mozesz jako
akcje catorundowg zmotywowac sojusznikéw do
walki - na 2 rundy sojusznicy w odlegtosci 9
metréw otrzymujg +2 do testow trafienia, Rzutow
Obronnych i Umiejetnosci

Jezeli flankujesz wroga to mozesz zamiast
uzyskania bonusu +2 do trafienia wykonac
dowolny Manewr bez wywotywania ataku
okazyjnego

_
Parowanie Magii - jako akcja nagta kiedy

jestes celem efektu magicznego ktéry dziata
bezposrednio tylko na Ciebie (czyli nie kula
ognia jezeli kto$ stoi obok) mozesz wykonac test
(k20+4+umagicznienie broni) przeciwko ST
zaleznemu od mocy tworcy efektu. Jezeli Ci sie
powiedzie to efekt nie wchodzi w zycie. Musisz
by¢ stanie zareagowac i by¢ swiadomym
zagrozenia

ﬁ

Chwata - jezeli pokonasz wroga, wykonasz
trafienie krytyczne, zdasz Rzut Obronny lub
zniszczysz bron/zbroje wroga to mozesz
aktywowac Aure na 1 minute.

- W danej chwili mozesz mie¢ obie Aury
jednoczesnie, ale musisz je aktywowac za
oddzielne uzyskanie Chwaty. Uzyskanie Chwaty
odSwieza czas trwania aktywnych Aur.

- Aury majg zasieg 9 metrow (30 ft).

Aura Wojny - ty i sprzymierzency otrzymujecie

bonus +2 do obrazen bronig

Aura Zywiotoéw - wrogowie otrzymujg co runde
(na koncu Twojej rundy lub w momencie wejscia
w obszar) 2 punkty obrazen od ognia / zimna /
kwasu / elektrycznosci (wybrane przy stworzeniu
Aury). Posiada efekt wizualny.




