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Jako akcja standardowa wykonuje sie test manewru Zapaséw: d20 + CMB
atakujgcego vs CMD obrohcy. Brak przeszkolenia moze wywotac atak
okazyjny od obroncy.

W przypadku sukcesu obie istoty sg W Zwarciu:

- w danej chwili jedna z nich Kontroluje Zwarcie (zaczyna ten kto je rozpoczat)
- majg kare -2 do atakow lub manewrdw poza testami Zwarcia

- nie mogg sie przesungc¢

- majg kare -4 do Zrecznosci

- nie mogg wykonywac atakoéw okazyjnych

W swojej turze Kontrolujgcy moze:

- jako akcje darmowg zakonczy¢ Zwarcie

- jako akcje standardowg wykonac test Zwarcia z bonusem +5 aby utrzymac
kontrole i wykonac jedng z nastepujgcych czynnosci (Przyszpili¢ wroga,
zadac obrazenia rowne atakowi naturalnemu lub bronig jednoreczna,
przesunac obie istoty o potowe swojej Predkosci, w jakis inny sposob utrudnic
zycie celowi). Jezeli mu sie nie uda to Zwarcie sie konczy.

- jezeli ma dostep do liny lub czegos podobnego to moze sprébowac zwigzac
cel wykonujgc test Zwarcia z karg -10

- zwigzac Przyszpilong istote

W swojej turze Obronca moze:

- jako akcje standardowg wykonac test Zwarcia aby stac sie Kontrolujgcym,
co pozwala zakonczy¢ Zwarcie jezeli chce

- jako akcje standardowg wykonac test Wyrywania Sie aby zakonczyc¢
Zwarcie

- wykonac swoje normalne akcje, ale tylko te nie wymagajgce uzycia obu rak,
w tym atak bronig jednoreczng lub rzucenie czaru (z wymaganym testem
koncentracji)

Kazda dodatkowa istota pomagajgca Kontrolujgcemu lub Obroncy daje im

odpowiednio +2 do testow Zwarcia i +2 do testow Wyrywania Sie

Przyszpilona istota:

- nie moze sie zupetnie ruszac

- traci bonus ze Zrecznosci do Klasy Pancerza oraz otrzymuje dodatkowg
kare -4 do Klasy Pancerza

- jedyng fizyczng akcjg jako moze podjgc sg proby uwolnienia sie za pomocag
CMB lub Wyrywania Sie

- moze uzywac magii tylko jezeli nie wymaga ona gestykulacji ani
materialnych komponentow

- moze mowic
—
Zwigzana istota:

- nie moze wykonywac dziatan fizycznych poza probg uwolnienia sie, ale ST
wynosi 20+CMB Kontrolujgcego zamiast jego CMD

- jest traktowana jakby miata Zrecznos¢ rowng 0

- ataki wrecz przeciwko niej wykonywane sg z bonusem +4

- moze by¢ zakneblowana
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Znane jezyki: Handlowy, Orczy

Mozesz przez minute przedstawic
wszystkim sprzymierzencom obok
ciebie Plan. Jezeli w ciggu
najblizszej godziny go sprobujecie
wprowadzi¢ w zycie to przez 4
minuty wykonywanie przez was
testow Ukrywania jednoczesnie jest
wzmochione - jezeli sie widzicie |
wspieracie to kazdy rzuca d20
normalnie, ale wszyscy uzywacie
najlepszego wyniku

Jezeli kto$ nie trafi Cie atakiem
wrecz mozesz jako akcja nagta
wykonac test Zapasow z karg -2

Jezeli masz dostep do liny tow
ramach Zapasoéw mozesz zwigzac
cel bez kary -10 nawet jezeli nie jest
on unieruchomiony, nieprzytomny lub
ogtuszony. Trudnos¢ wyrwania sie z
Twoich wiezéw wynosi 33.

Wyzwanie: 2 razy dziennie mozesz
rzuci¢ konkretnemu wrogowi
wyzwanie. Do jego Smierci lub przez
najblizszg dobe masz przeciwko
niemu +4 do obrazen i +2 CMD
przeciwko jego manewrom. Inni
wrogowie majg +2 do trafienia
przeciw Tobie

Zbieranie informaciji na miescie za
pomocg Dyplomacji wymaga jedynie
k6 x 5 minut zamiast k4 x godzin.

Widzisz w ciemnosci na odlegtosc¢ 18
metrow




