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Wytrzymatosc |-

Dodatkowo: +3 w
przypadku magii lub
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Obrazenia

Trafienie

Obrazenia

PO O OV VO OV X

y W 9

NN NN

C
3,
2-
D
=k
=
o
(/) D
0,

PO P PO OOV OU N

N e o e o o o o o o g

Wyczucie pobudek

Ukrywanie sie |-

Ptywanie |-

Percepcja |-

Wiedza (natura)

Wspinaczka

Wiedza (lokalna) |-————"

Medycyna |-

Profesja (zotnierz)

Wiedza (historia) |-
Kunszt magiczny |

Rzemiosto (putapki)

Przetrwanie

Wiedza (geografia)

Wiedza (arkana) |-=———""

Lingwistyka
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Znane jezyki: Handlowy, Krasnoludzki, Orczy

Przy tropieniu za pomocg Przetrwania masz bonus +1 do rzutow

Jako akcja ruchu mozesz wybrac jeden cel - Ty i Twoi
sprzymierzency macie bonus +1 do trafienia i obrazen przeciwko
niemu. Efekt dziata do $mierci celu lub ponownego uzycia tej
zdolnosci

Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metrow (60 ft) '

Mozesz probowac zaprzyjaznic sie ze zwierzetami za pomocg
Dzikiej Empatii. Zajmuje to minute i wymaga rzutu z
modyfikatorem +0 jak w przypadku Dyplomaciji

W przypadku otrzymania trafienia krytycznego mozesz jako akcje
nagtg zdecydowac sie Uszkodzi¢ swojg tarcze lub zbroje aby
zmienic to trafienie w zwykty atak. Jezeli uzyjesz tego na
Uszkodzonej zbroi/tarczy jest ona kompletnie zniszczona.

Jako akcje btyskawiczng mozesz przywota¢ Upiorng Bron. Ma ona
ksztalt widomowego przydziatowego topora ktérego uzywali
wszyscy cztonkowie Twojego dawnego oddziatu. Jest to magiczna
bron potrafigca tatwo ranic istoty niematerialne oraz moze
przewodzi¢ Twojg magie.

Istnieje tak dtugo jak chcesz lub do kilku chwil po wypuszczeniu
(wiec mozna nig rzucac). Kiedy nie jest zmanifestowana to jej
energia wzmacnia Twoje dtonie umozliwiajgc efektywne uzywanie
ich w walce. Bron nie jest samoswiadoma ani nawet inteligentna,
ale posiada szczatkowe emocje poniewaz czesciowo z nich sie

sktada
—

Otrzymujesz bonus +2 do testow Percepcji do zauwazenie
nietypowych elementéw kamiennych jak ukryte drzwi czy putapki.
W odegtosci 3 metrow zawsze masz prawo do testu nawet jak nie
szukasz aktywnie

Jestes dos¢ odporna na temperatury. Kazdy efekt ognia lub zimna
zadaje Ci o 1 punkt obrazen mniej, a temperature traktujesz jako
10 stopni nizszg/wyzszg zaleznie co bedzie lepsze.

Twoje czary nie wymagajg wypowiadania magicznych formut, gestykulacji czy dziwnych komponentdéw - wystarczy spokoj ducha i
koncentracja. Wadg jest fakt, ze efekty strachu czy manipulujgce emocje niemal uniemozliwiajg czarowanie

Pomniejsze sztuczki (bez limitu)

blizej godziny)

krwawigcg istote

Dotyk zmeczenia - dotkniety cel musi zdaé test WytrzymatosSci ST 13 aby nie by¢
Zmeczony na 4 rundy. Mozesz przekazaé go dtonig (Dotykowa Klasa Pancerza) lub
bronig (Zwykta Klasa Pancerza)

Bardzo powolne naprawianie przedmiotéw (przynajmniej 10 minut medycji, a zwykle

—

Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow

Szept - sprawiasz, ze przez 40 minut Twoj szept dociera do wskazanych celéw z
odlegtosci 40 metrow jezeli istnieje Sciezka ktorg wiatr mogt go przeniesc. Ktos obok celu
moze ustyszec co powiedziates

Martwa paplanina - mozesz zmusic¢ dotniete zwtoki do méwienia, ale niemal catkowicie
bedzie to betkot. Na dane ciato dziata to tylko raz i musi mie¢ ono narzady mowy. Szanse
na przydatne informacje nie sg zbyt duze, a ciato nie odpowiada na zadawane pytania.

Odgonienie sSmierci - z odlegtosci 10 metrow mozesz ustabilizowac nieprzytomng i

Pierwszy krgg magii - uzycia jednego dnia: 4

Pancerza)

k4+4 rund.

Uzdrowienie - dotkniety cel jest wyleczony 2d8+4 Punktow Zycia. Rani nieumartych.
Mozesz przekazac go dtonig (Dotykowa Klasa Pancerza) lub bronig (Zwykta Klasa

Widmowe przyspieszenie - Twoja Predkosc¢ rosnie o 30ft na 4 minuty

Niezdarnosc¢ - Mozesz sprawic¢ aby cel w zasiegu 9 metrow

A) upuscit niewielki przedmiot ktérego nie trzyma w dtoni (np. z kieszeni, u paska).
Test Percepcji ST 14 pozwoli mu to zauwazyc.

B) Testujesz przeciwko CMD wroga z modyfikatorem +7 aby duchy ukradty cos
wrogowi lub go rozbroity. Ten wariant jest jawny

Mrozgcy dotyk - do momentu rzucenia kolejnego zaklecia przy 4 nastepnych
przypadkach kiedy Ty lub Upiorna Bron dotkniecie dowolnej istoty otrzyma ona k6
obrazen od negatywnej energii i musi testowa¢ Wytrzymatosc¢ albo straci 1 punkt
Sity. Nieumarte istoty zamiast obrazen testujg Site Woli albo wpadajg w panike na




