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Punkty zycia |--—] 35 ¢ Zdolnosci §
Inicjatywa |- ' +1 Znane jezyki: Handlowy, Niebianski, Ognia
Predkosé |--| 20 t / 4 kratki Postuga: boskim nakazem nie jest w stanie dobi¢
kogos kto nie moze sie broni¢ ani odmowic nie-
"""""""""" wrogowi leczenia
‘ . u 4 u }
¢ Umiejetnosci § —
VVVVVVVVVVVVVVVVVVV Uzdrawiajgcy dotyk: 6 razy dziennie, mozesz

wyleczyC jedng osobe za 2d6. Uzywanie na sobie
jako akcja btyskawiczna, na kim$ jako standardowa.
Rani nieumartych

Percepcja

Wiedza (natura)

Wiez zycia: mozna ustawi¢ potgczenie z 4
osobami, na poczatku Twojej rundy (jezeli nie
zerwiesz wiezi z dang osobag) przekazane jest
kazdej z nich ktora jest ranna do 5 punktéw Twojego
zycia, chyba ze potrzeba mniej aby jg wyleczy¢.
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Kunszt magiczny

Blef

Profesja (adwokat) | ===~ Bystry wzrok: widzisz 2x dalej w kiepskim $wietle

niz zwykty cztowiek

Przetrwanie

W Swietle stonecznym masz +1 do rzutow na
umiejetnosci spoteczne
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Sztuka (oratorstwo)

Wiedza (religia) |-
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Rozbtysk leczenia: jako akcja standardowa, 5
razy dziennie, mozesz wyleczy¢ wszystkich w
zasiegu 9 metréw za 2d6. Rani nieumartych. Mozna
wykluczyc¢ 4 cele

Wyczucie pobudek

Wiedza (historia)

Wiedza (plany) Wrézba: raz dziennie po 10 minutach medytaciji

mozesz wyrdzyc¢ konsekwencje jakiegos czynu
(dobry / zte / oba typy / brak). Prawdziwos¢: 70%
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Opieka nad zwierzetami |-
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Zasieg: maksymalny 30 metrow, za Refleks |----- +9
kazde kolejne 6 metrow (20 ft) -2

do trafienia Wytrzymatosc |- | +2

S0000 Sita Woli |-— +5
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Pomniejsze modty (bez limitu uzyc
J Y ¥o) Pierwszy krag magii - uzycia jednego dnia: 7

Przedmiot swieci sie jak pochodnia przez 40 minut
Mniejsze Uzdrowienie - leczy k8+4

Czytanie magicznych zwojow punktoéw zycia dotknietej istoty. Rani
nieumartych. Braci w wierze leczy za
maksimum.

ﬁ

Stozek ognia - 4.5 metra dtugosci,

Iskra zapalajgca cos tatwopalnego

Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow

Drobne leczenie ktore zatrzymuje krwawienie i stabilizuje umierajgcych zadajgcy 4d4 obrazen od ognia. Rzut na
Refleks ST 15 zmniejsza obrazenia o
Naprawa uszkodzen przedmiotu (10 minut modlitw) potowe

ﬁ

Tarcza wiary - dotknietej istotcie daje na 4
minuty bonus +2 do Klasy Pancerza typu
deflection

_

Drugi krag magii - uzycia jednego dnia: 4 (moga tez
stuzy¢ do pierwszego kregu)

Uzdrowienie - leczy 2k8+4 punktow zycia dotknietej istoty. Rani Btogostawienstwo - wszyscy
nieumartych. Braci w wierze leczy za maksimum. sprzymierzency w promieniu 30 metrow
otrzymujg bonus +1 do trafienia typu
Odnowienie - usuwa Zmeczenie (a Przemeczenie zmniejsza do morale i +1 przeciwko strachowi na 4
Zmeczenia) jednego celu i leczy k4 obrazen do jednej Cechy minuty
ﬁ
Wybtysk - w zasiegu 170 metrow tworzysz rozbtysk Swiatta o promieniu 3 Swiatto prawdy - dotknieta osoba nie moze
metrow (10ft) ktéry osSlepia wszystkie istoty na k4 rundy, o ile nie zdadzg $wiadomie ktamac przez p6t minut. Swiatto
testu Refleksu ST 16. Zte istoty dodatkowo dostajg 4d4 obrazen widacé tylko jezeli zaklecia zadziata (cel nie
niezaleznie od wyniku testu opierat sie lub nie zdat Sity Woli ST 15)




