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Wyczucie pobudek

Ukrywanie sie |-
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[Inicjatywa] ------ +6 '
Predkos¢ |--140 ft/ 8 kratek]
¢ Rzuty obronne $

WY

-----

Wytrzymatosc

-----

Ptywanie |--

Percepcja |-

Wiedza (historia)

Wspinaczka |--

Akrobatyka |--

Jezdziectwo |-

Uwalnianie sie |-

Rzemiosto (bron)

Obrazenia

_______ ,16 ' Dodatkowo: masz kare -2 do
Dotykowa |- 16 rzutéw przeciw efektom snu
p—
Zaskoczona |-——110
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Trafienie

Seria Strzatow z dtugiego ’ruku]

[s/+]

Jest to akcja catorundowa

WY

Obrazenia

Wiedza (religia)

3 Manewry $§
jeden strzat z dtugiego tuku =CMB —l+o
cmD || 21

Zasieg

metrow

za kazde 33 metry -2 do
--—-| trafienia, maksymalny 330

Atak |—
Trafienie

Seria Morderczych Strzatéw z dtugiego Jfuku]

jeden morderczystrzat z dtugiego ’ruku]

Trafienie

Obrazenia
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Raz na runde, jako akcje nagtg, zanim wrég wykona zadeklarowany atak na
Ciebie mozesz sprobowac Unikac¢. Wykonujesz test Wyczucia pobudek i
jezeli wynik jest wyzszy niz Twoja Klasa Pancerza to traktujesz go jako
Klase Pancerza w stosunku do tego jednego ataku

Znane jezyki: Handlowy, Niebianski

Przy uzywaniu dtugiego tuku jezeli na linii strzatu pomiedzy Tobg a celem
znajduje sie tylko jedna osoba to cel nie otrzymuje bonusu do Klasy
Pancerza z Zastony

Cztery razy dziennie przed oddaniem strzatu z tuku mozesz zadeklarowaé
Idealne Trafienie - rzucasz wtedy k20 dwa razy i wybierasz lepszy wynik.

Raz na runde jezeli jestes swiadom danego ataku mozesz zablokowac
udany atak zasiegowy na Ciebie (kiedy wrog trafi strzatg, bettem lub innym
podobnym pociskiem, ale nie zadziata to na atak z katapulty)

Wada charakteru - Senny: Aby wypocza¢ musisz spac lub odpoczywac 12
godzin danej nocy.

Nie wywotujesz atakow okazyjnych przy strzelaniu z tuku w zasiegu atakow
wrecz wrogow

Po odpoczynku uzyskujesz dzienng pule 6 punktéw Ki. Kazdy z ponizszych
Efektow mozesz uzyskac wydajgc 1 punkt Ki jako akcje btyskawiczng.

Tak dtugo jak masz przynajmniej 1 punkt Ki to Twoje ataki liczg sie jako
magiczne w kontekscie omijania roznych zdolnosci obronnych wrogow.

Efekt: Na jedng runde mozesz znacznie zwiekszy¢ zasieg uzywanego tuku
(Zamiast 33 metréw, kary sg naliczane za kazde 48 metréw) na 1 runde

Efekt: Mozesz zwiekszy¢ Twojg Predkosc¢ o 20ft (+4 kratki) na 1 runde
Efekt: Zwiekszy¢ Zwyklg i Dotykowg Klase Pancerza o 4 na 1 runde

Efekt: Na 40 minut wzmocni¢ swojg skore co daje bonus +2 do Zwyklej i
Zaskoczonej Klasy Pancerza

Efekt: Przy wykonywaniu Serii Strzatbw mozesz wykonac jeszcze jeden
atak z takim samym modyfikatorem




