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Obrazenia
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CMB || +3 / +11 rozbrajanie

CMD || 17 / 19 na rozbrajanie

Nie wywotuje atakow
okazyjnych przy: rozbrajaniu
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Wspinaczka

Blef

Dyplomacja

Akrobatyka

Zastraszanie

Jezdziectwo

Wyczucie pobudek |------------

Ptywanie

Percepcja

Sztuka (Spiew)

Sztuka (taniec)

Wiedza (magia)

Wiedza (religia)

Wiedza (natura)

Wiedza (szlachta)

Wiedza (historia)
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Wiedza (plany)

#Wiedza (podziemia) |-

Uciekanie z wiezow |~
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+1 do trafienia atakdw okazyjnych przy uzyciu nozy / mieczy i rapieréw

Zamiast 1 ataku okazyjnego na runde, mozesz przeprowadzic ich 5

Jezyki: Handlowy, Elfi, KrasnoludzKi
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Zaczynasz dzien z 5 punktami Brawury i odzyskujesz je za zadanie
krytycznych obrazen rapierem lub “brawurowe” zachowanie. W jednej
chwili mozesz miec¢ ich max 5.

_

Mozesz wydac punkt Brawury przed rzutem na Akrobatyke /
Wspinaczke / Uciekanie z wiezéw / Jezdziectwo / Ptywanie aby
dodac k6 do wyniku rzutu. Przy 6 dorzucasz kolejne k6 (max 4 kosci)

Mozesz wydac punkt Brawury przed rzutem na Blef / Dyplomacje /
Zastraszanie / Wyczucie pobudek aby dodac¢ k6 do wyniku rzutu.
Przy 6 dorzucasz kolejne k6 (max 2 kosci)

Jezeli wrog zadeklaruje atak na ciebie, mozesz wydac punkt Brawury
i atak okazyjny aby probowac parowac. Wykonujesz przeciwstawny
test ataku z karami jezeli wrog jest wiekszy - jezeli wygrasz to atak
automatycznie nie trafia. Jezeli odniesiesz sukces i masz
przynajmnije jeden punkt Brawury to mozesz jako akcje btyskawiczng
przeprowadzi¢ kontre - atak wrecz na wroga

Jezeli masz przynajmniej jeden punkt Brawury to wstawanie nie
powoduje ataku okazyjnego. Mozesz wstac jako akcja btyskawiczng

wydajgc punkt Brawury

Jezeli masz przynajmnije jeden punkt Brawury to po trafieniu wroga

rapierem mozesz zastraszy¢ go jako akcje btyskawiczng

Jezeli masz przynajmniej jeden punkt Brawury to ataki na cele
wrazliwe na obrazenia precyzyjne zadajg o 4 obrazenia wiecej




