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____________ [Inicjatywa]-—-—-— +3' Znane jezyki: Handlowy, Niziofczy, Niebianski, Ognia
16 / +3 Gnomie oczy - W kiepskim $wietle widzisz 2x dalej niz cztowiek
p— Predkos¢ |--120 ft / 4 kratki — _ _
18 / +4 Fart - raz dziennie kiedy wyrzucisz 1 na k20 mozesz przerzuci¢ ten
m test, ale musisz wziaé drugi wynik
+ AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

¢ Rzuty obronne $ Wszechstronnosé - kazdego dnia wybierasz ogien lub zimno lub
10/+0)  Laanaamnannnns kwas lub elektrycznos¢ lub dzwiek i na dobe otrzymujesz Odpornos¢ 2
12/ +1 Refloks |- o7 - kazdy efekt danego zywiotu zadaje Ci o0 2 punkty obrazeh mniegj

Pozyskanie Ciepta - pierwszy raz w rundzie kiedy zadajesz wrogowi

Wytrzymatosc J-| +8 obrazenia od ognia leczysz sobie 1 Punkt Zycia.

2 4

Sita Woli |-— +1

Aura - kiedy uzywasz swojego ognia to Twoja skora staje sie
niezwykle gorgca. Mozesz to sttumic¢ jako akcja nagfa. Kiedy ten efekt
jest aktywny kazdy udany atak bronig naturalng lub dotkniecie Ciebie
zadaje 2 punkty obrazen od ognia

Dodatkowo: +4 przeciwko
chorobom i truciznom oraz
+2 przeciwko efektom
smierci, strachu lub rozpaczy Piskle - mozesz sie skoncentrowaé na ogniu przynajmniej pochodni
aby ozywic¢ jego czesc¢. W ten sposob manifestujesz piskle feniksa
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ ktére masz w sobie. Przyjmuje ono posta¢ matego ptaka z ognia.
Moze moéwic i latac, ale jezeli przestaniesz sie koncentrowac (akcja
vvvvvvvvvvvvvvv standardowa co runde) lub otrzyma ono jakiekolwiek obrazenia to
natychmiast sie rozwieje. Kiedy Piskle jest zmanifestowane
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¢ Manewry $ SRS Qs otrzymujesz kare -3 do Dyplomacji oraz -2 do Percepcji i Wyczucia
""""""" +8 Pobudek (a tak naprawde tracisz bonusy jakie ono daje)
Uzdrowienie Feniksa - mozesz ogania uzy¢ aby uzdrowi¢ dotknietg
CMD |—| 14 istote lub siebie jako kacja standardowa. Leczysz wtedy tyle ile by¢
Zasieg: 30ft czyli 6 kratek normalnie zadat obrazen, ale maksymalne Punkty Zycia uzdrowionego
s$g zmniejszone o jego poziom (4 dla ciebie) az do nastepnego dnia
Specjalne: celujesz w Dotykowa Klase (wtedy tez zniknie lekko jasniejaca blizna po “oparzeniu”)
Pancerza a nie Zwyktg - alternatywnie mozesz zada¢ sobie jako akcja btyskawiczna 1 punkt
: obrazen od ognia aby zatrzymac wszelkie efekty krwawienia na sobie.
Stozek ognia: 4.5 metra dtugosci. Trafia wszystkich Mozesz tez tak pomoc innej istocie w zasiegu 30ft jako akcja ruchu
w zasiegu automatycznie, ale rzut na Refleks ST 15 | .
zmniejsza obrazenia o potowe. Kosztuje Cie to albo AAAAA
4 Punkty Zycia albo dodatkowa akcje ruchu (gdzie ¢ Piskle $
bardzo widowiskowo koncentrujesz energie) NAAAA
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MONIAANS ¢ Klasa pancerza ¢ [ vk :
? Umiejetnosci § § "iasa pancerz: | znany jezyk: Wspsiny
oo Y. | 1Zwykla]|-—- 17
Wyczucie pobudek -— VOO
Y| P——— Dotykowa J==— 16 ¥ Rzuty obronne $
Ukrywanie sie S— 4 y )
) Zaskoczona |——|15}  _—_————  ~
Dyplomacja |-
Refleks |-—- +6

Percepcja

Predkos¢ latania

Wytrzymatosc | -] +2

40 ft / Srednia Sita Woli |-—- +3
manewrowos¢

Akrobatyka

Zastraszanie




