WINPT

PO @@V
o\ 1

N
Q.
=3
=)
o
M-
0,

O
®
0o
>
<

v w Vv Vv Vv Vv N

Py Punkty zycia] {39, (znane jezyki: Handlowy, Druidycki, Effi
M

16/ +3 Inicjatywa |- +3 ' Podstep - jezeli flankujesz wroga to mozesz

S— zamiast uzyskania bonusu +2 do trafienia wykonaé
14 | +2 - dowolny Manewr bez wywotywania ataku
m Predkosc¢ |—-|20 ft/ 4 kratek] okazyjnego

+ _
— Forma szlamu - w naturalnej formie mozesz sie
10/+0) e~ komunikowac przez biologiczng dotykowg telepatie.
Y ¥ Umiejetnosci § Jestes$ odporny na ataki krytyczne, obrazenia

vvvvvvvvvvvvvvvvvvv precyzyjne i flankowanie

- masz réwniez Odpornos¢ 6 na obrazenia
obuchowe lub ktute - czyli np. atak mtotkiem zadaje
0 6 punkty obrazen mniej

- masz bardzo czuty wech - jak pies, mozesz tropic
za jego pomocg z bonusem +4 do Przetrwania

- mozesz sie wspinac¢ po niemal dowolnych
powierzchniach z potowg Predkosci (nawet po
sufitach). Mozesz zawsze brac (10+modyfikator)
zamiast testowa¢ Wspinaczke

Ukrywanie sie

o

Ptywanie

Percepcja

Wiedza (natura)

Wspinaczka

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA Wiedza (arkana) - mozesz przebywac w kratce sprzymierzenca i
¢ Rzuty obronne $ traktujesz wtedy wrogow ktérym oboje zagrazacie
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV Wiedza (lokalna) jako flankowanych (tylko dla ciebie)

- potrafisz przecisng¢ sie nawet przez mate dziury
(min. $rednicy 15 centrymetréw)

Refleks |-—- +8 Akrobatyka

Wytrzymatosc J- | +7 Przetrwanie Przy tropieniu masz bonus +2 do Przetrwania
Sita Woli J=--- +2 Uzywanie magicznych urzgdzen Potrafisz porozumie¢ sie z nawet bezmysinymi
SealaEE magicznymi szlamami. Wymaga to przynajmnie;
minuty kontaktu i testu z bonusem +5
AAAAAAAAAAAAAAA Rzemiosto (alchemia) ) T o ) - )
 Ofensywa $ Twoje ataki nibynézkg liczg sie jako magiczne,
vvvvvvvvvvvvvvv srebrne i zelazne jezeli chodzi o omijanie
___________ nibynézka] OSSP Odporno$ci wrogow
[2] ¢ Manewry 3§ Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18
""""""" metrow
Obrazenia |- [ k6+3 + k6 kwasu CMB : — : .
Regresja - mozesz przybra¢ dawng, ludzkg postac
Specialne: iako akci | g CMD --‘ na 8 godzin dziennie jako akcje ruchu. Nie dziata
pecjaine. jaro axcja peiordncowa - wtedy wiekoszos¢ Twoich zdolnosci ale nadal
mozesz przeprowadzic dwa takie ataki Nie wywotuje atakow mozesz stworzy¢ dwie nibyndzki. Mozesz wtedy
Specjalne: ma Zasieg czyli mozesz okazyjnych przy: flankowaniu | | méwi¢, ale jako$¢ ukrycia Twojej natury zalezy od
zaatakowad tak najblizsza i nastepna testu Przebrania z bonusem +10. Za pomocg
kratke testow Wytrzymatosci mozesz utrzymac te forme
dtuzej ale ryzykujesz Zmeczeniem.




