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CMB |---|+5/ +8 jako wilczyca | | Dotykowa J-—— 12 /10 jako wilczyca
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W lekkim pancerzu

Wyczucie pobudek
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-----------
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Opieka nad zwierzetami |-

Wiedza (natura) |--—————

Wiedza (geografia)

Wiedza (inne)

Sztuka (taniec)

Sztuka (Spiew)

Wytrzymatosc

+3 / +2 jako wilczyca
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pazurami - wilk

Silny Cios pazurami - cztowiek

Silny Cios pazurami - wilk

ugryzienie - wilk

Silne ugryzienie - wilk |

------ =0

Obrazenia

Obrazenia | —(k8+ 4 + Powalenie |

k8+6 + Powalenie

Pomniejsze modty (bez limitu uzy¢)

Oczyszczenie - modlitwa usuwa trucizny i niweluje zepsucie jedzenia oraz napojow
Wykrycie czy dany przedmiot lub istota jest trujgca/zatruta
Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow

Umaszczenie - mozesz zmieni¢ na 40 minut kolor swojej skéry lub futra na
dowolny naturalny kolor Twojej rasy

Kierunki - jestes w stanie w dowolnej chwili sprawdzi¢ w ktorg strone jest potnoc

Odgonienie Smierci - z odlegtosci 10 metrobw mozesz ustabilizowaé nieprzytomng i
krwawigcg istote

—

Zwierzecy Postaniec - przywotujesz niewielkie dzikie zwierze z danego terenu
ktéra pozwala przymocowac do siebie jakgs wiadomos¢ lub maty przedmiot, a
nastepnie przez 4 dni bedzie z catych sit probowat dostac sie we wskazane przez
Ciebie miejsce gdzie spedzi reszte czasu trwania zaklecia. Na miejscu pozwoli
dowolnej istocie zabraé swoj pakunek. Cel musi by¢ Ci znany lub oczywisty, a

instrukcje proste aby zwierze miato szanse tam trafic.
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Pierwszy krgg magii - uzcia jednego dnia: 7
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Znane jezyki: Handlowy, Druidycki, Sylvan

Zwierzeca Mowa - potrafisz rozmawiac ze wszelkimi zwierzetami lub magicznymi bestiami (cho¢ nie z wynaturzeniami/aberracjami),
choc gtebia rozmowy zwykle jest ograniczona przez poziom intelektu drugiego rozméwcy. Otrzymujesz bonus +2 do testow
Dyplomac;ji przeciwko tym istotom

- Zwierzeta lub magiczne bestie nie mogg by¢ zmuszone (nawet magiczne) do zaatakowania ciebie o ile sama ich nie zaatakowatas

Lesny Duch - naturalne ros$linne przeszkody nie stanowig dla Ciebie problemu - mozesz je bez problemu pokonywaé¢. W dowolnym
naturalnym terenie nie zostawiasz $ladéw, o ile nie chcesz, co uniemozliwia tropienie Cie.

Zwierzecy Trans - jako akcja standardowa mozesz skupi¢ sie na danym typie/gatunku zwierzat i wykry¢ czy jakie$ znajdujg sie w
zasiegu 170 metrow (560 ft). Druga tura koncentracji pozwala ustali€ ich liczbe, a trzecia przyblizone potozenie oraz stan zdrowia (czy
sg ranne, chore, zatrute itd.).

- Mozesz nawigzac telepatyczny kontakt ze zlokalizowanymi zwierzetami na tak dtugo jak sg w zasiegu a ty sie koncentrujesz na tym
co ture

- Zmyst ten jest blokowany przez otdw, kamienne lub metalowe sciany lub lity metr ziemi lub drewna

Odraza Natury - jako akcja standardowa mozesz skupic¢ sie aby ustali¢ czy w zasiegu 18 metréw (60 ft) znajdujg sie jakies
aberracje, istoty planarne lub nieumarli. Nie wiesz ktory typ wykrywasz, a jedynie ze dana istota ma aure ktéregos z nich. Druga tura
koncentracji pozwala ustali¢ ich liczbe oraz site najsilniejszej z wykrywanych aur, zas trzecie ich lokalizacje i site

- Ten zmyst mozna oszukac za pomocg magii lub ukry¢ sie przed nim za wystarczajgco grubymi barierami z ziemi, drewna, kamienia
lub metalu, cho€ otdw jest najefektywniejszy

Silny Cios - przed wykonaniem pierwszego ataku w rundzie mozesz zdecydowac sie aby do poczatku twojej nastepnej tury ataki
wrecz wykonywac z karg -1 do trafienia ale z bonusem +2 do obrazen

Wada charakteru - Sentymentalistka: masz kare -2 do testow Percepcji aby unikng¢ bycia zaskoczong w walce oraz do testow
Refleksu przeciwko putapkom

Wilcza Forma - jako akcja btyskawiczna mozesz przybra¢ forme wielkiej wilczycy albo wroci¢ do postaci cztowieka. Nie ma limitu
czasu jaki mozesz spedzi¢ w ktdrejs z nich - obie sg twojg “prawdziwg” formg jednoczesnie. Mozesz mdéwi¢ normalnie czy wyc¢ jak
wilk, ale brak rgk w praktyce uniemozliwia rzucanie zakle¢

- Czesc¢ Twoich statystyk zmienia sie = wartoS¢ po “/” to stan jako wilczyca

- Jako wilczyca widzisz 2x dalej w kiepskim Swietle niz zwykty cztowiek, ale nadal nie po ciemku

- Masz tez wtedy bardzo czuty wech i mozesz tropi¢ za jego pomocg z bonusem +4 do Przetrwania oraz lokalizowac istoty w zasiegu
do kilkunastu metrow zaleznie od wiatru

- Przy udanym ugryzieniu mozesz wykonac jako akcja darmowa test CMB przeciwko CMD celu aby jg Przewroci¢ bez wywotywania
atakow okazyjnych

- Twoje ataki majg Zasieg jak bron drzewcowa (czyli mozesz atakowac wrecz wrogéw zajdujgcych sie o kratke o ciebie a nie tylko
tych ktérzy stojg tuz obok)

- Twéj sprzet i pancerz wnikajg w twoje ciato, ale twoje futro w sporej czesci to rekompensuje

- Raz na minute kiedy przyjmujesz Wilczg Forme otrzymujesz 12 tymczasowych Punktoéw Zycia (traconych jako pierwszych) ktore
utrzymujg sie az nie wrocisz do ludzkiej formy

Bron Natury - Kiedy tylko chcesz mozesz zamieni¢ paznokcie w pazury diugosci sztyletéw. Jako akcja catorundowa mozesz
wykonac¢ nimi dwa ataki, a jako wilczyca mozesz wykona¢ dwa ataki pazurami oraz ugrysc¢ jako akcja catorundowa

- Przy wykonaniu tylko jednego ataku jako akcja standardowa jako wilczyca dostajesz bonus +2 do obrazen

Drugi krgg magii - uzycia jednego dnia: 4
(mogaq tez stuzy¢ do pierwszego kregu)

nieumartych.

Mniejsze Uzdrowienie - dotknieta istota odzyskuje k8+4 Punktow Zycia. Rani

Uspokojenie Zwierzat - zaklecie dziata na zwierzeta tego samego gatunku
znajdujgce sie na obszarze o promieniu 9 metrow w zasiegu 10 metrow. Kazde z
nich moze sie oprzec testem Sity Woli ST 14. Te ktore nie zdadzg staja sie
spokojne i niegrozne, cho¢ dowolny atak na nie przerwie zaklecie. Im mniejsze sa,
tym wiecej zwierzat zaklecie obejmie

Gorgce Rozbrojenie - metalowa bron wskazanego wroga w zasiegu 10 metréw na
moment rozgrzewa sie do czerwonosci. Ma on wybor - albo przyjmie 4k4 obrazen
od ognia albo sprobuje zdac test Refleksu ST 14 aby upuscic¢ bron na czas

Pnacza - na duzym obszarze (promien 12 metrow) w zasiegu 170 metrow wszelka
roslinnoSc¢ sie wydtuza, rosnie i przez 4 minuty probuje Oplgta¢ wszelkie istoty
ktore sie tam znajdujg. Poczatkowo test Refleksu ST 14 pozwala unikngc
Oplatania, ale dalsze poruszanie w tym obszarze zwieksza na to szanse.

Wygoda - dotknieta istota jest chroniona przed przed temperaturg, wilgocig |
pogodg przez 24 godziny

Odnowienie - usuwa Zmeczenie (ale nie Przemeczenie) jednego celu |
leczy k4 obrazen do jednej Cechy

Pajecza Wspinaczka - dotknieta istota moze z Predkos$cig 20 ft poruszac
sie po Scianach lub sufitach jak pajak przez 40 minut. Wymaga to nie
trzymania niczego w dtoniach i “chodzenia” na czworaka. Dostaje bonus +8
do Wspinaczki i moze zawsze wzig¢ 10 zamiast wykonywac test
Wspinaczki

_

Powstrzymanie Zwierzecia - wybierasz zwierze w zasiegu 42 metrow i o ile
nie zda ono Sity Woli ST 15 to zostanie sparalizowane na 4 tury. Na koniec
kazdej tury moze ono wykonac ten test ponownie aby przerwaé efekt

Zmnieksztatcenie Drewna - wybierasz w zasiegu 9 metrow do czterech
mniejszych (np. dtugie tuki lub wtécznie) lub dwa srednie (np. drewniane
tarcze lub kota u wozu) lub jeden wiekszy (drzwi) drewniany przedmiot. O
ile ich posiadacze nie zdadzg Sity Woli ST 15 to przedmioty te wyginaja sie
| staja sie niemal lub catkowicie nieprzydatne. Bron dystansowa jest nie do
uzycia, broh wrecz dostaje kare -4 do trafienia, drzwi sie wypaczaja i sg na
state otwarte lub zamkniete itd. Kolejne uzycie pozwala odwrdcic ten efekt.




