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Dodatkowo: +3 przeciwko magii
i zdolnosciom nadnaturalnym
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Ptywanie |-

Percepcja |-

Wiedza (plany) |-————

Wspinaczka |-

Wiedza (arkana)

Wiedza (podziemia)

Akrobatyka |--

Zastraszanie |-

Przetrwanie |-

Rzemiosto (bronie)

Rzemiosto (zbroje)
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Seria: toporem
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Znane jezyki: Handlowy, Ziemi, Ognia

Raz dziennie przy wyniku 1 na tescie trafienia
mozesz go przerzucic i wybrac¢ drugi

Twoja krew jest trujgca - kazdy kto Cie ugryzie
lub jej inaczej sprobuje musi zdac test
Wytrzymatosci ST 16 (18 w Szale) przez 4
rundy albo za kazdg porazke straci k2 Kondycji.
Zdanie jednego rzutu pokonuje trucizne.

Samg koncentracjg mozesz przesungc¢ do 9
kilogramow ziemi, kamieni, gliny czy piasku o0 5
metrow jako akcja ruchu.

W kazdej chwili mozesz stworzy¢ wokot dioni
wielkg kamienng rekawice na tyle dtugo, aby
przeprowadzic nig jeden atak wrecz. Mozesz
nig rzuci¢ we wroga w zasiegu 36 metrow jezeli
zuzyjesz na to 4 Punkty Zycia.

Seria - Jako akcja catorundowa mozesz
przeprowadzi¢ po ataku toporem jak i kamienng
pierscig z odpowiednimi karami do trafienia

Dwa razy dziennie mozesz stworzyc¢ jeden z
nastepujgcych magicznych efektow:

- Na 4 minuty zwiekszy¢ swojg Zwyktg i
Zaskoczong Klase Pancerza o 4

- Na minute nadac krwi celu esencje lawy co
choc¢ niezwykle nieprzyjemne i nienaturalne
leczy go 1 Punkt Zycia na runde przez 10 rund

Otrzymujesz +4 do Sity i Kondycji, +2 do Sity Woli i kare -2 do Klasy Pancerza

Zwiekszenie Kondycji daje +2 do Wytrzymatosci i bonusowe 8 punktow zycia

Wpadasz w szat jako akcje darmowg i mozesz go utrzymac 14 rund dziennie, po kazdym uzyciu jesteS zmeczony 2xrund ile wtasnie uzyto

Zwiekszenie Sity daje +2 do trafienia wrecz i manewrow oraz +2 do obrazen bronig lub kamienng piescig

W trakcie szatu mozesz zwiekszy¢ zasieg swojego ataku ogniem za pomocg akgji ruchu zamiast ptaci¢ Punktami Zycia

W trakcie szatu twoja skéra twardnieje co daje ci Odporno$¢ na obrazenia fizyczne poza broniami adamantytowymi 3, czyli kazdy atak inna bronig
zadaje ci o 3 punkty obrazen mniej




