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AAAAA ¢ Umiejetnosci § AAAAAAA
¢ Cechy $ [Punkty zeaj—ge) T Znane jezyki: Handlowy, Orczy, Elfi, Krasnoludzki, Giganci Poziomy trzezwosci
[Inicjatywa] ------ ' +2 Percepeja) Kiedy jestes Pijany lub Spity o}rzymujes; Odpornos¢ 5 na obrazenia obuchowe - kazdy atak bronig Jednostka alkoholu to
Wiedza (arkana) |- obuchowg zadaje ci o 5 punktow obrazen mniej rownowarto$¢ kilku shotéw

mocnego trunku lub kilku kufli piwa.

Predkosc¢ |--130 ft/ 6 kratek | | wiedza (natura) |-——-—---- Prawda w Trunku - raz dziennie jezeli nie zdasz rzutu obronnego przeciwko lluzji mozesz potraktowac to
jednak jako sukces o ile nie jestes trzezwy. Na pot minuty Twoj poziom upicia rosnie o jeden, chyba ze

Medycyna |- miatbys straci¢ przytomnosc¢ - wtedy nie rosnie.

Wiedza (natura)

Skaczesz wyzej jezeli wypijesz

AAAAAAAAAAAAAAA wiecej niz jednostke alkoholu w
¢ Ofensywa § Kunszt magiczny |- Przy pokrywaniu broni truciznami nie ryzykujesz zatrucia sie samemu oraz mozesz to zrobié jako akcje godzine lub ponad dwie godziny
VVVVVVVVVVVVVVV ruchu bedziesz pit po jednostce na
--------------------- godzine oraz nie zdasz rzutu na
Tworzysz alchemiczne przedmioty lub trucizny 2x szybciej niz normalnie Wytrzymatosc.

Zwinne rece |-
Przy uzyciu broni rozbryzgowej (jak fiolki kwasu lub ognia alchemicznego) dodajesz modyfikator z
Inteligencji do obrazen oraz bonus +1 do trafienia (oba wliczone do bomb).

PP O VOO VOV VOO VU U
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Aby poprawi¢ swoj stan musisz nie
pi¢ przynajmniej godzine i zdac test
Wytrzymatosci (ST zalezy od iloSci
wypitego alkoholu). W przypadku
nie zdania co godzine proébujesz
Nie masz kary do trafienia przy rzucaniu losowych przedmiotéw jako broni improwizowane,. znowu, ale tez kazda kolejna

Rozbrajanie putapek
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Profesja (bimbrownik) Przy atakach zasiegowych na wrogéw w zasiegu 9 metréow masz bonus +1 do trafienia i obrazen

(wliczone do bomb).

Przetrwanie |-

Rzemiosto (alchemia)

godzina obniza ST.
Obrazenia | | 2k6+5 ognia + specjalne| Koktaile mototowa - mozesz 8 razy dziennie jako akcja standardowa zaimprowizowac i rzuci¢ magiczng
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA " bombe jako atak dotykowy o zasiegu 6 metréw. Trafiony cel otrzymuje 2d6+4 punkty obrazen od ognia
$ Rzuty obronne 3 < “ﬂaArleAV!rAy ? oraz musi zdac test Wytrzyma%péci ST 16 albo stanie sie coraz bardziej pijany (podpity -> pijany -> spity 1. Trzezwy
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv o) (3 -> nlc_apr’zytomny.). |stoty znajt_jUche sie obok pelu muszg zdac_ R’eﬂeks ST 16 albo otrzymajg 6 punktéw 2. Podpity - Zaczyna to po tobie
obrazen od ognia. Przy zdaniu testu otrzymajg 3 punkty obrazen. wida¢. Otrzymujesz kare do
""" +6 cvp V[ 15 umiejetnosci opartych na
Wit losé |- ? ISR Zreczno$ci i Sile oraz do Sity Woli.
ylrzymarosc s ¢ Magiczne Bimbrownictwo $ 3. Pijany - masz kare -2 do
Sita Woli |--—- 2 . YIS wszystkich rzutow k20, ale

otrzymujesz Odpornos¢ 1 na
Sttuczenia (ataki
ogtuszajgce/obijajgce zadajg o 1

Twoje zdolnosci magiczne sg ograniczone gtownie do tworzenia magicznych napojow - kazdego dnia mozesz przygotowac ich pewng ilos¢ na dany krag (kazda zajmuje min.

Dodatkowo: +2 minute) sposrod znanych Ci formut z danego lub nizszego kregu w dowolnej kombinacji. Mikstury te trwajg tylko do nastepnego dnia.
przeciwko truciznom

lub alkoholowi lub Jezeli poswiecisz dodatkowg minute przy przygotowywaniu mikstur bedg one tez liczyty sie jako dawka silnego alkoholu punkt obrazen mniej)

iluzjom lub cierpieniu 4. Spity - masz kare -4 do
Jezeli wykorzystasz kosztowne magiczne komponenty to potrafisz stworzy¢ trwate magiczne mikstury - mozesz ich tworzy¢ wiecej i nie tracg one mocy po 24 godzinach. Kazda wszystkich rzutéw k20, ale
z nich to przynajmniej godzina pracy, wiec ograniczeniem jest czas i komponenty. Jezeli dodasz dodatkowe sktadniki to mikstury te bedg tez zawieraty silny alkohol. Odpornosé rosnie do 2. Przy

rzutach obronnych na bol rzucasz
dwa razy i wybierasz lepszy wynik.
Przy kazdej jednostce alkoholu

: L. : : ryzykujesz utrate przytomnosci (rzut
Pierwszy krag magii - mikstury jednego dnia: 4 Drugi krag magii - mikstury jednego dnia: 2 na Wytrzymalosc)

(moga tez stuzy¢ do pierwszego kregu)

Formuta: Przystosowanie Twoich dtoni i stdp pozwala Ci przez 4 minuty wspinac¢ sie pewnie jak
matpa i ptywac jak ryba. Wadg jest wolna predkos¢ (10ft czyli 2 kratki na jedng akcje). Formuta: Mikstura usuwa Zmeczenie (ale nie Przemeczenie) jednego celu i leczy
d4 obrazen do jednej Cechy

Formuta: Mikstura leczgca d8+4. Nieumartych rani zamiast leczyc.

Formuta: skora celu staje sie twarda jak stal co na 4 minuty daje bonus +4 do

Formuta: Obrona przed temperaturg, wilgocig i pogoda przez 24 godziny Zwyktej i Zaskoczonej Klasy Pancerza

—

Formuta: lluzja pozwalajgca Ci wyglgdac jak tylko chcesz przez 40 minut. Mozesz byc “troche” Formuta: cel widzi w catkowitej ciemnosci na odlegto$é 18 metréw przez 4 godziny

nizszy/wyzszy/grubszy/chudszy i wyglgdac jak dowolna rasa czy osoba - daje Ci to bonus +10 do

testu Przebrania. lluzja wptywa tylko na wzrok - np. nie zmiania gtosy czy zapachu Formuta: cel staje sie niewidzialny na 4 minuty lub do wykonania ataku

—

Formuta: Niewidzialna tarcza dodaje +4 do Zwyktej i Zaskoczonej Klasy Pancerza na 4 minuty Formuta: cel moze wystac znanej sobie istocie sen na dowolng odlegtosc¢ - wizje
— ) e — _ siebie mowigcg do 20 stow. Odbiorca snu musi spa¢ w momencie wypicia mikstury

Formuta: Wyostrzone zmysty dajg Ci bonus +2 do testéw Percepcji i Wiedzy na 40 minut. W i bedzie miat pijackie sny w ramach ktorych otrzyma wiadomo$é. Obudzi sie

trakcie trwania mozesz rozwiac¢ zaklecie aby dosta¢ bonus +4 do Inicjatywy podpity

Formuta: Przyspieszenie podwaja twojg Predkos¢ na 4 minuty co tez pomaga z testami skakania Formuta: moment po wypiciu mikstury cel wymiotuje tysigce pajakow ktore znikng

po 4 rundach, ale do tego czasu trzymajqg sie jako wielka chmara. Atakujg wszstko
co spotkajg na swojej drodze. Ten co wypit miksture ma minimalng kontrole nad
pajgkami - moze jedynie wskazac kierunek w ktérym majg sie poruszac jezeli
Formuta: udzwig danej istoty ro$nie trzykrotnie na 8 godzin aktualnei w ich obszarze nie ma zywych istot.

Formuta: cel przez 40 minut w podstawowym stopniu rozumie wszystkie styszane stowa oraz
potrafi rozczyta¢ niemagiczne zapiski w dowolnym jezyku

Formuta: cel moze sie wspinac jak pajgk przez 40 minut z Predkoscig 20ft/4 kratki,
nawet po sufitach. Cel musi mieC obie dlonie puste aby sie wspinac.

Formuta: mikstura zadziata po wlaniu do jakiejs niemagicznej cieczy (max 54 litry), ktérg oczyszcza
ze wszelkich trucizn i odpaddéw oraz zamienia w wino lub miéd pitny o Sredniej mocy. Ci ktorzy go
wypijg na 40 minut otrzymujg bonus +2 do testow Wiedzy, Przetrwania, Percepcji, Rzemiosta,
Wyceny, Kunsztu Magicznego, Profesji, Wyczucia Pobudek i Medycyny.




