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Mozesz zbadac aure celu jako akcje ruchu pod kgtem aury chaosu. Zwykli ludzie
muszg by¢ potezni aby miec takg aure przy chaotycznym charakterze. Kaptani
chaotycznych bogow i niektore inne istoty zawsze jg majg

Trzy razy dziennie jako akcje btyskawiczng mozesz sie uzdrowic¢ za k6 punktow

zycia
Dodatkowo: +1 Raz dziennie mozesz Razi¢ Chaos - wybierasz cel jako akcja btyskawiczna i jezeli
przeciw przymusom i jest chaotyczny to przez dobe masz +2 do trafienia i obrazen w stosunku do niego

+2 przeciw iluzjom

Kazdego dnia wybierasz jedng osobe jako swojg Powinnosc¢ - jako akcje nagtg
mozesz sie przesungc 5ft / jedng kratke aby stang¢ obok nigj
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g I\Eavr:evv;rvy 3 Mozesz w rundzie wykonaé 4 ataki okazyjne

vvvvvvvvvvvvv Jezeli kto$ atakuje sprzymierzenca stojgcego obok ciebie mozesz uzy¢ ataku
CMB || +7 okazyjnego aby dac¢ sprzymierzencowi bonus +2 do Klasy Pancerza
CMD |15 Wada charakteru: Pycha - masz kare -2 do rzutéw na Dyplomacje i Wyczucie

pobudek przeciw celom ktore Ci ublizyty az nie przeproszg

Kiedy wrog wywotuje Twoj atak okazyjny poruszaniem sie mozesz zamiast tego
testowac rzut na CMB aby uniemozliwi¢ mu opuszczenie kratki do konca Twojej tury

Kiedy ktos wykorzystuje krok 5-stopowy aby sie od Ciebie oddali¢ mozesz jako
akcja nagta uzy¢ wiasny krok 5-stopowy aby za nim podgzy¢

Jezyki: Handlowy, Piekielny




