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Specjalne: jako akcja petnorundowa
mozesz przeprowadzi¢ dwa takie ataki

---------- (Silny Cios pazuramD
(Obrazenia)
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Znane jezyki: Handlowy

Czute Zmysly: mozesz jak pies tropigcy podgzac za zapachem z bonusem +4
do Przetrwania
- w kiepskim swietle widzisz 2x dalej niz zwykty cztowiek

Nos do Zta: Masz potezng aure dobra i potrafisz analizowa¢ aury przedmiotow
i istot w zasiegu 60ft czyli 18 metrow pod katem obecnosci zta

Polowanie: raz dziennie jako akcja btyskawiczna mozesz wybrac cel ktory
widzisz lub ktory uwazasz za zty i na dobe otrzymac bonus +2 do testow
tropienia, Percepcji i Ukrywania przeciwko temu celowi. W zasiegu 3 metrow
zawsze jestes w stanie go go wykry¢ oraz celowi trudno Cie zaskoczyc¢
(uzywasz Zwyktej a nie Zaskoczonej Klasy Pancerza przeciwko jego atakom).
Jezeli wybrany cel nie jest Zty umiejetnosc¢ jest zmarnowana

Forma Bestii: jako akcje ruchu mozesz przywota¢ wokot siebie utude
ztozonego ze swiatta ksiezycowego zarysu wilkotaka. Daje ci to mozliwos¢
wykonywania atakow pazurami, +2 do Zwyktej i Zaskoczonej Klasy Pancerza
oraz Odpornosc¢ na bronie fizyczne 2 omijane przez srebrne bronie (czyli ataki
bronig nie-srebrng lub poteznie umagiczniong przy kazdym trafieniu zadajg ci
0 2 punkty obrazehn mniej)

- W momencie stworzenia Forma uzyskuje 6 tymczasowych punktéw zycia
ktore sg tracone jako pierwsze. Pula zapetni sie do petna po minucie
odpoczynku, a w momencie zadania obrazen pazurami odzyskuje ona 2

@unkty zycia jezeli nie jest petna y

rStraszliwe Pazury: ataki naturalne wykonywanie w Formie Bestii liczg sie jakc;
magiczne i srebrne w kontekscie omijania Odpornosci wrogow

- W swojej turze mozesz jako akcja darmowa przesunac sie o jedng kratke (5ft /
1.5 metra) bez wywotywania atakow okazyjnych tuz przed wykonaniem testu
trafienia pazurami. Mozesz tgczyc¢ te zdolnos¢ z krokiem 5-stopowym

- raz dziennie po udanym ataku pazurami mozesz odzyska¢ k6 Punktow Zycia

. J

rIZ)rapieinik: na poczatku tury mozesz zdecydowac sie przyjgc¢ kare -4 do KlasyN
Pancerza aby otrzymac¢ bonus +2 do trafienia do poczagtku twojej nastepnej tury
- Silny Cios: przy wykonaniu pierwszego ataku w turze mozesz do poczatku
nastepnej tury przyjac kare -2 do trafienia aby otrzymac bonus +4 do obrazenh
@ronia jednoreczng albo +6 bronig dwureczng

rSkupienie - jako akcja catorundowa wywotujgca ataki okazyjne mozesz sie
skupiC co daje nastepujgce bonusy (juz wliczone): +10ft do Predkosci oraz +1
do obrazen pazurami

- Mozesz wydac¢ Skupienie aby uzyskac jeden z ponizszych efektow, ale
tracisz powyzsze bonusy az sie znowu nie skupisz: +20ft do Predkosci na 1
runde lub (przed wykonaniem testu trafienia) dodac¢ 2d6 do obrazen danego
@taku




