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Znane jezyki: Handlowy, Smoczy, KrasnoludzKi

20/ +5 Inicjatywa] ------ ' +0
M

Shdlihd Predkos¢ |-(30 ft / 6 kratek |

Ukrywanie sig |~ Przy testach Wyceny nigdy nie jeste$ w btedzie - mozesz nie wiedzie¢ ile doktadnie

cos jest warte, ale nie dochodzisz do btednych wnioskow

Dyplomacja |-

16 / +3 Plywanie |- Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metréw, a przy kiepskim swietle
m 60 t / 12 kratek . widzisz 2x lepiej niz cztowiek
[Predkoéc’; latania J--|/ przecigtna Percepcia)™ Jestes odporny na efekty snu i paralizu
14/ +2 mManewrowos¢ ) (\wiedza (lokalna) |-
Potrafisz wechem wyczuc ztoto, srebro i klejnoty z odlegtosci 20 metréw jezeli nie
12/ +1 Wspinaczka |- jestes$ pod wiatr. Mozesz tropi¢ te materiaty (z bonusem +4 do Przetrwania)
) 29R000NARNAN ¢ Manewry $ Wiedza (historia) Wada charakteru - Chciwos¢: w sytuaciji kiedy masz oddac czes¢ swojego majgtku
¢Klasapancerzad 0 Loouaaus lub sprzedaé go za uczciwg cene musisz zdac¢ test ST 7
cmi 1—[+9 Medycyna |--
cmp 1119 Wiedza (arkana) J=—-"7" ¢ Skarbiec §

e e a a a a g

Zastraszanie |-

Posiadasz swoj skarbiec - to magiczny worek ktory w srodku jest duzo wiekszy.
Mozesz tam trzymac tylko niemagiczne rzeczy i kosztownosci.

Przetrwanie | —
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Ztoto tam trzymane pasywnie Cie wzmacnia. Aktualnie posiadasz skarbiec
ztotych monet, bizuterii i dziet sztuk i wartych 6000 sztuk ztota, co daje ci (juz
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Dodatkowo: +1 do Sity Wycena |--

"""""""""""" Woli w przypadkach P ) wliczone):
:Reﬂeks! _____ o5 kiedy chodzi o ztoto i rzebranie +1 do Sity
kosztownosci oraz +2 w Profesja (jubiler) |- +1 do Rzutoéw obronnych
Wytrzymatosé |- | +8 przypadku magii lub umagicznienie atakoéw Poszukiwacza Serc
trucizn Latanie |--
Sita Woli |- +7 Poszukiwacz Serc - Twoje ataki naturalne podswiadomie celujg w serca
wrogow. Jezeli cel ma serce to ignorujesz utrudnienia z powodu kiepskiegj
oo widocznosci np. mgty
t Ofensywa $
vvvvvvvvvvvvvvv Posiadasz magiczng ztotg monete ktéra na zgdanie moze zamienic sie na kilka
godzin w gotowe i rozpalone ognisko. Po uzyciu trzeba poczekac 2x tyle ile byta
------------ ugryzienie] Atak |- krasnoludzkim toporem] ogniskiem zanim mozna uzy¢ jej ponownie
- - Posiadasz dwie monety o ktérych zawsze wiesz gdzie sg, znasz odlegtos¢ i
N e kierunek (tylko magiczne bariery lub transport na inny plan przerwg te wiez) -
R Obrazenia J-------- jedna miedziana, a drugg srebrng

Specjalne: ma Zasieg czyli mozesz
zaatakowac tak najblizszg i nastepng kratke

Posiadasz ztotg Monete Wrézb - mozesz jg raz dziennie podrzuci¢ zadajgc
pytanie odnosnie skutkow dziatania ktére planujesz zrobi¢ w ciggu najblzsze;j
godziny. Korona oznacza “Tak”, a miecz “Nie”
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Specjalne: mozesz
wykonac¢ dwa takie ataki
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Twoje tuski nie tylko zwiekszajg Klase Pancerza, ale tez sg zwiekszajg Twojg odpornosc.

Odpornos¢ na Ogien 5 - kazdy efekt zadaje Ci o 5 punktéw obrazen od ognia mniej

Odpornos¢ na obrazenia 5 / magia - kazdy efekt/atak fizyczny bronig niemagiczng zadaje Ci o 5 punktéw obrazen mniej

ISpecjaIne: Mozesz Smoczy Oddech - 6 razy dziennie mozesz ziongc ling ognia i nafty (dtugos¢ 20 metréw, szerokosc 1,5 metra, trafia wszystkich w obszarze)

Trzy razy dziennie mozesz przybra¢ swojg nowg forme jako akcje standardowg bez limitu czasowego. Wszystko co masz na sobie przed
___________ przemiang musi sie albo dostosowac albo zostanie wchtoniete na czas transformacji. Twdj skarbiec nigdy nie jest wchtaniany

wykonaé dwa takie ataki zadajgcy 4k6 obrazen od ognia. Test Refleksu ST 15 zmniejsza je o potowe dla danego celu. Mozesz zia¢ co k4 rundy.

Cele ktore nie zdadzg testu zostajg Podpalone (k6 obrazen od ognia co runde przez 4 rundy lub do zgaszenia, woda jest nieskuteczna). Poza
obrazeniami podpalone cele majg kare -1 do trafienia.

Potega - 5 razy dziennie jako akcja btyskawiczna mozesz wykonac test manewru Przesuniecia (Twoje CMB vs CMD celu) celu ktory trafites
bronig naturalng. Sukces przesuwa go o kratke od Ciebie, kazde przebicie o 5 przesuwa o kolejng.

Ataki naturalne ktore otrzymuejsz mozesz wykonac jako akcje standardowg (jeden atak) lub wszystkie jako akcje catorundows.

Uzycie topora zamiast ataku pazurami jest niezreczne - z karg -2 do ataku toporem ktory zastepuje jeden atak pazuramii -5 karg do pazurow |
ugryzienia




