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Twoja magia wymaga “przygotowania” czyli kazdego dnia o swicie modlisz przez
okoto godzine, aby odzyskac uzycia magii pierwszego kregu oraz wybrac
dostepne ci modlitwy danego dnia. Powiekszenie Osoby i Pomniejsze
Uzdrowienie masz zawsze dodatkowo przygotowane.

Twoja modlitwa zwykle przybiera posta¢ godziny wrzeszczenia i uderzania
metalem o metal kiedy chwalisz swojego boga i rzucasz wyzwanie kazdemu aby
sie z Tobg zmierzyt. Mozesz tez sporo czasu poswieci¢ na opowiadanie o
swoich bitewnych osiggnieciach. Jezeli ktokolwiek Cie zaatakuje w czasie
modtéw to MUSISZ go zabié (inni mogg pomoéc, ale TY musisz go wykonczyc€)

inaczej Gorum uzna Cie za stabeusza i tego dnia nie udzieli Ci swoich task.

Pomniejsze modty (bez limitu uzy¢) - 3 przygotowane

Oswietlenie Pola - dotkniety przedmiot Swieci sie przez 30
minut z sitg pochodni

Posmak Bitwy - tworzy we wskazanym pojemniku kilka litrow
wody ktora smakuje troche krwig i zelazem

Oczyszczenie - modlitwa usuwa trucizny i niweluje zepsucie
jedzenia oraz napojow

Wigor - dotkniety cel dostaje na minute 1 tymczasowy Punkt
Zycia
ﬁ

Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow

Odgonienie $mierci - z odlegtosci 10 metréw mozesz
ustabilizowac nieprzytomng i krwawigcg istote

powiekszonym dwurecznym mieczem

7
Obrazenia 3k +7

powiekszong pancerng rekawicg
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Pierwszy krgg magii - 2 + 2 przygotowane | 2 uzycia

Znane jezyki: Handlowy, Orczy

Orcza Krew - widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metréw

Kaptan Bitwy - twoim Swietym symbolem jest znamie w ksztatcie miecza wbitego w kamien
ktére masz na twarzy

- jezeli Twoje modlitwy sie powiodg to danego dnia masz bonus +4 do testéw opartych na Sile -
niszczenia czy rozrywania przedmiotoéw, Ptywania, Wspinaczki, ale nie trafienia atakami wrecz

Fala Energii - 5 razy dziennie jako akcje standardowg mozesz zaprezentowac swiatu swoj
Swiety symbol i wyzwoli¢ z niego fale pozytywnej energii ktéra leczy istoty zywe w zasiegu 9
metrow, w tym Ciebie, oraz zadaje obrazenia nieumartym. Leczy to k6 punktow obrazen.
Nieumarli mogg obnizy¢ to o potowe za pomocg Sity Woli ST 12

Wada charakteru: Stuszne Oburzenie - jezeli masz mozliwo$¢ wykonania ataku okazyjnego,

to aby tego nie zrobi¢ musisz zda¢ Site Woli ST 14

Silny Cios - przed wykonaniem pierwszego ataku w turze mozesz zdecydowac sie przyjg¢ kare
-1 do trafienia wrecz oraz bonus +2 do obrazen bronig wrecz (+3 przy broni dwurecznej). Kary i
bonusy utrzymajg sie do twojej nastepnej tury

Niszczyciel - przy Roztrzaskiwaniu przedmiotdéw ignorujesz 2 punkty ich Twardosci (kazdy
materiat ignoruje z ataku ilos¢ obrazen rowng jego Twardosci) oraz zadajesz im dodatkowe 4
punkty obrazen.

Dotyk Uszkodzenia - jako akcja standardowa mozesz dotkng¢ niemagiczny oraz nie bedgcy w
czyim$ posiadaniu przedmiot wypowiadajgc krotkg modlitwe aby zada¢ mu k6+3 punkty obrazen
ignorujgcych Twardo$é. Standardowo jezeli ma ponizej potowy Punktéw Zycia staje sie
Uszkodzony (zwykle -2 do testobw za jego pomocgq)

- Alternatywnie mozesz przywrdci¢ temu przedmiotowi k6+1 punktow zycia, tak dtugo jak nie jest
uszkodzony

- 5 razy dziennie mozesz uzy¢ Dotyku Uszkodzenia przeciwko magicznemu przedmiotowi,
przedmiotowi w czyims$ posiadaniu lub konstruktowi. Uzycie przeciwko przedmiotowi ktory np.
ktos trzyma wymaga udanego ataku wrecz przeciwko Dotykowej Klasie Pancerza. Przedmiot lub
witasciciel mogg wykonac test Wytrzymatosci ST 14 aby zmniejszy¢ obrazenia o potowe. Mozesz
tez naprawi¢ magiczne przedmioty, ale tylko te najprostsze (caster level 1)

- Kiedy wykonujesz udany manew Roztrzaskania (Sunder) za pomocg piesci/rekawicy dodajesz
dodatkowo obrazenia od Dotyku Uszkodzenia do tych zadanych bronig

Klgtwa Uszkodzenia - wszelkie przedmioty w Twoich dtoniach (poza specjalnie poswieconym
dwurecznym mieczem ktory jest $wietg bronig Pana Zelaza) stajg sie Uszkodzone tak diugo jak
je trzymasz (np. bronie majg kare -2 do trafienia i obrazen).

- kiedy jestes trafiony bronig wrecz (ale nie naturalng jak szpony czy pies¢) atakujgcy musi zdaé
test Refleksu ST 14 albo jego bron staje sie celem Dotyku Uszkodzenia. W przypadku np. strzat
sg one zwykle niszczone po zadaniu ci obrazen

- mozesz wykonac test Rozbrajania urzgdzen jako akcja ruchu aby po prostu dotkng¢ jakiegos
niemagicznego urzgdzenia lub putapki aby jg zniszczy¢

Powiekszenie osoby - cel w zasiegu 9 metrow znacznie rosnie na 3 minuty. Daje
+2 do Sity, -2 do Zrecznosci, -1 do Klasy Pancerza i -1 do trafienia.
Podsumowujgc, Klasa pancerza spada o 2. Dostaje Zasieg dla atakow wrecz -
moze atakowac nie tylko kratki wokot niego, ale tez o jedng dalej. Rosnie CMB i
CMD o 1, trafienie pozostaje bez zmian, a obrazenia wrecz rosnag.

Mniejsze Uzdrowienie - dotkniety cel odzyskuje k8+3 Puntkéw Zycia. Rani
nieumartych.

—

Tarcza wiary - na 3 minuty dotkniety cel dostaje +2 do Klasy Pancerza (typ
deflection)

Btogostawienstwo - wszyscy sprzymierzency w promieniu 30 metrow dostajg
bonus +1 do trafienia i +1 przeciwko strachowi na 3 minuty

Przeklehnstwo - wszyscy wrogowie w promieniu 30 metréw dostajg kare -1 do
trafienia i -1 przeciwko strachowi na 3 minuty. Kazdy moze oprzec sie Sitg Woli

ST 13
—

Poswiecenie Wody - modlitwa i troche sproszkowanego srebra pozwala
stworzy¢ fiolke/niewielkg iloS¢ swietej wody - szkodzgcej demonom i nieumartym

Zakaz - wydajesz istocie w zasiegu 9 metrow krotki zakaz i jezeli nie zda Slty
Woli ST 13 to w swojej turze nie moze czegos zrobi¢. Musi ona zrozumie¢ co
mowisz. Mozliwe zakazy: atakowanie, czarowanie, poruszanie sie (nie moze
opusci¢ swojej kratki), porozumiewanie sie, dobywanie.

Gorgce rozbrojenie - metalowa bron wskazanego wroga w zasiegu 10 metrow
na moment rozgrzewa sie do czerwonosci. Ma on wybor - albo przyjmie 3k4
obrazen od ognia albo sprobuje zdac test Refleksu ST 13 aby upusci¢ broh na
czas

—

Ttumacz - dotkniety cel przez 30 minut rozumie w podstawowym stopniu
wszystkie mozliwe jezyki i niemagiczne zapiski

Rozgtos - dotkniety cel przez 30 minut moze moéwic tak donosnym gtosem, ze
stycha¢ go na duze odlegtosci (np. na cate pole powaznej bitwy)

Ukrycie przed smiercig - zaklecie mozesz rzuci¢ na do 3 istot jednoczes$nie.
Przez 30 minut bezmysini nieumarli nie sg w stanie w jaki kolwiek sposob je
zauwazyc. Inteligentni nieumarli mogg to zrobi¢ dzieki Sile Woli ST 13, a nawet
nie zdajgc moga dalej probowac na slepo atakowacé. Czar zakonczy sie dla
wszystkich jezeli ktorys cel wykona jakikolwiek atak, dotknie nieumartego lub
uzyje duzej ilosci pozytywnej energii.

Morderczy rozkaz - jezeli cel w zasiegu 10 metréw nei zda Slty Woli ST 13 tow
swojej rundzie musi do maksimum mozliwosci skrzywdzi¢ swojego najblizszego
sojusznika.

—

Mgta - tworzy mgte w promieniu 3 metréw wokot czarujgcego, przez ktéra nic nie
widac¢ dalej niz 1.5 metra. Trwa 3 minuty, chyba ze rozwieje jg wiatr. Mgta jest
nieruchoma po stworzeniu.

Wzrok Bitwy - przez 30 minuty wiesz o wszystkim w zasiegu 18 metrow czy jest:
zdrowe, ranne, mocno ranne, umierajgce, martwe, nieumarte, ani zywe ani
martwe

—

Obrona Przed Tchorzami - otacza Cie aura ochrony przed nikczemnymi
dziataniami, co na 3 minuty sprawia, ze wszystkie ataki zasiegowe w Ciebie

majg 20% szans nie trafic




