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Inicjatywa] ------ ' +2

Predkosc¢ |--| 30 ft / 6 kratek
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Umiesz manipulowac plotki. Mozesz tworzy¢ wiasne lub modyfikowaé
aktualne (aby byty mniej lub bardziej negatywne/pozytywne w stosunku do
ich obiektu). Wymaga to testu (modyfikator +5) i poSwieconego czasu (min.
1 dzien czyli 8 godzin dziatania). Trudnosc¢ i czas zalezg od obszaru na

ktory chcesz wptynac.
AAAAAAAA W przypadku dworzandw, urzednikdw i szlachty z jednej nacji masz bonus
d ) +2 do Blefu, Percepcji, Dyplomaciji, Wiedzy, Wyczycia pobudek, ataku i
§ Ofensywa § obrazen bronig
____________________________
_ _ Na terenie miejskim masz +2 do Inicjatywy, Wiedzy (geografia), Percepciji,
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA [d’fuglm mleczem] T Ukrywania i Przetrwania. Sledzenie Cie jest znacznie utrudnione chyba ze
tKlasapancerzad  ([trafienio e[l Cviadon teotanmio Joooeoeee chcesz inaczej.
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV _
’F __________ Otrzymujesz bonus +2 do Przetrwania przy tropieniu Sladéw
Dotyk 12 Obrazenia przy  |---—-—-—-|2k6+3] | Akrobatyka |- Kiedy testujesz Ukrywanie jednocze$nie ze swojg matpka to razem
otykowa |- : : . -
Y S blogostawienstwie . B wybieracie lepszy wynik z rzuconych kosci
Zaskoczona )= {14 Zwinne rece Bystry wzrok: widzisz 2x dalej w kiepskim swietle niz zwykly czlowiek
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA — Znane jezyki: Handlowy, Sylwanski, Elfi
¢ Rzuty obronne4 ooy TR [
‘ vAvAvAl AAAAAAAAAAAAAA ’ ¢ Manewry 3 Rozbrajanie putapek —
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Refleks |-—-- +6 cMB |1 +6
ore)

Wytrzymatosc |-| +6 cvp I--118
Sita Woli |-—- +3
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Raz dziennie mozesz sprawi¢ aby jedna osoba ignorowata trudny teren
------------- i inne utrudnienia poruszania sie przez 40 minut

Opieka nad zwierzetami

AAAAAAAAAAAAAAA Przebranie

AAAAAAA Wiedza (natura) ="

WY

Pomniejsze btogostawienstwa (bez limitu)

Przedmiot swieci sie jak pochodnia przez 40 minut

-]
o
s
o
N
<
(7]
N

Czytanie magicznych zwojow

Twoim zwierzecym towarzyszem jest nadnaturalnie madra matpka. Normalnie jest Oczyszczenie jedzenia i napojow z trucizn, brudu i zepsucia
ona malutka (wielkosci kota), ale jako akcje standardowg mozesz jg dotkng¢ i

sprawic aby urosta do rozmiaru duzego goryla. Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow

Drobne leczenie ktére zatrzymuje krwawienie i stabilizuje umierajgcych

Punkty zycia |- 34 Masz wiez empatyczng z towarzyszem _ _ ) "
il (przesytanie emociji i podswiadomych konceptéw). Wykrycie trucizn w zasiegu 18 metrow
e | E— E] Jako akcja btyskawiczna mozesz zamiast swoich _ — _
oczu uzywac oczu towarzysza tak dtugo jak Pierwszy krgg magii - uzycia jednego dnia: 4
py zechcesz. Wiez ma zasieg 1 mili.
30 ft / 6 kratek (taka : : - -
Predkosé )| sama ladowa i ( Ma bardzo czuly wech (na poziomie psa) - +4 do Leczenie d8+4 jednego celu, wymaga dotkniecia. Rani nieumartych
wspinaczki) tropienia za pomocg Przetrwania Przystosowanie Twoich dtoni i stop daje Ci na 4 minuty wspina¢ sie
ﬁ

pewnie jak matpa i ptywac jak ryba. Wadg jest wolna predkos¢ (10ft
czyli 2 kratki na jedng akcje).

Jako goryl jest Duzy, czyli jej ataki majg Zasieg
22/ +6 (ataki moga byc¢ przeprowadzane nie tylko na
N najblizsze kratki ale tez o jedng dalej) Na 4 minuty mozesz zwiekszy¢ site uderzen Swoich broni co zwieksza

S— W przypadku sukcesu przy tescie Refleksu przy

14 | +2 efektach obszarowych nie otrzymuje ona zadnych Blogostawienstwo wartownika pozwala 2 istotom czuwaé/wartowaé do
—— _ obrazen zamiast potowy 8 godzin i tak dtugo jak nie bedg robi¢ nic meczgcego odpoczng tak
nteligencja i i i i
(zwykle zwierzeta [ el Mkl e 1) S 1 20 Z e dobrze jakby spali przez ten okres. Walka lub intensywny wysitek

y e ~l7/-2 L rozprasza efekt

maja Inteligencje 1 Klasa pancerza rosnie jej 0 4, a Refleks o 2.
lub 2)

AAAAAAAAAAAAAAA Drugi krag magii - uzycia jednego dnia: 2 (mogg tez stuzy¢ do
pierwszego kregu)
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Ochrona przez energig (przy stworzeniu wybierany jest ogien lub
elektrycznosc lub kwas lub zimno) przez 40 minut na jeden cel
zaabsorbuje 48 punktéw obrazen danego zywiotu

—

W dtoni tworzysz kule bladego ognia ktéra jest widoczna tylko z
odlegtosci max 30 metréw. Mozna nig kogos dotkng¢ aby zadac 2k6+4
obrazen od ognia lub w kogos nig rzucic (zasieg 30 metrow, celujesz w
Dotykowa Klase pancerza na +5). Zaklecia trwa 4 minuty a kazde
silny atak pazurami rzucenie (i odtworzenie sie ognia w dtoni) skraca je o minute.

2X pazury matej matpKi
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silne ugryzienie
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Zaskoczona |-

-----

Wytrzymatosc

Sita Woli

Wyczucie pobudek

Medycyna |-

Ukrywanie sie Wiedza (szlachta)

Ptywanie |- Kunszt magiczny

Percepcja |-
Wiedza (lokalna) |
Wspinaczka |- +18/ +14]

Akrobatyka |-

Przetrwanie

Wiedza (natura) Zwinne rgce |~




