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Refleks ' ----- +4

Wytrzymatosc |-| +6

Sita Woli |- +1

Dodatkowo: +1
przeciwko strachowi i
magicznym przymusom
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-—1+9 / +11 rozbrajanie
CMD |1 22 / 24 na rozbrajanie

Nie wywotuje atakow ]

okazyjnych przy: rozbrajaniu

Ekwipunek: koszulka
kolcza, dtugi miecz

Wspinaczka |---—-——-——-—-—--

Dyplomacja

Akrobatyka

Zastraszanie

Jezdziectwo

Wyczucie pobudek |------------
Ptywanie |-~
Percepcja |-~
Sztuka ($piew) |-
Sztuka (taniec) | ——————
Wiedza (magia) |-
Wiedza (religia) |-
Wiedza (natura) |-

Wiedza (szlachta) |-

(

(
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Wiedza (lokalna) |-

Wiedza (historia) |-

Wiedza (inzynieria) | ————-

Wiedza (geografia) |-
(

Wiedza (plany) |-

#Wiedza (podziemia) |-

Uciekanie z wiezéw |-
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Jezyki: Handlowy, Elfi, KrasnoludzKi

Improwizowana bron - kara do trafienie za uzywanie przedmiotu
nieprzystosowanego do bycia bronig wynosi -2 zamiast -4

Opatrunek Polowy - jako akcja catorundowa mozesz opatrzy¢ siebie lub
kogos obok co zatrzymuje krwawienie oraz daje celowi k6 tymczasowych
Punktéw Zycia na 10 minut. Nie mozna dzieki temu mie¢ wiecej Punktow
Zycia niz normalne maksimum. Cel moze by¢ tak opatrzony raz dziennie
chyba, ze otrzyma magiczne leczenie rowne otrzymanym tymczasowym
Punktom Zycia

W ramach rzutu na inicjatywe mozesz doby¢ jako akcje darmowg jedng

bron

Postawa Obronna - na poczatku swojej tury w ktorej zamierzasz atakowac
mozesz zyskac bonus +7 do Klasy Pancerza w zamian za kare -3 do
trafienia. Utrzyma sie to do poczatku Twojej nastepnej tury

Wada charakteru: Chetpliwos¢ - jezeli Twoj wkiad/sukces nie zostang
docenione otrzymujesz kare -2 do Blefu/Dyplomacji/Zastraszania/Sztuki do
konca dnia

Tak dtugo jak w jednej dtoni nie masz ani broni ani tarczy = nie otrzymujesz
kary -2 do Zwyktej Klasy Pancerza oraz nie tracisz bonusowych k6 do
obrazen bronig jednoreczng
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Zaczynasz dzien z 3 punktami Brawury i odzyskujesz je za zadanie
krytycznych obrazen dtugim mieczem, zabicie lub pokonanie wroga tg
bronig lub za “brawurowe” zachowanie. W jednej chwili mozesz miec¢ ich
max 3.

—

Mozesz wydac¢ punkt Brawury przed rzutem na Akrobatyke / Wspinaczke /
Ptywania aby dosta¢ bonus +4 do wyniku rzutu

Mozesz wydac¢ punkt Brawury jako akcje btyskawiczng aby odzyskac jedng
z wykorzystanych Technik

Mozesz wydac¢ punkt Brawury jako akcje nagtg aby uzyska¢ bonus +4 do

dowolnego Rzutu Obronnego

Masz opanowane ponizsze techniki. Po 10 minutach rozgrzewki mozesz wybra¢ dowolne 4 z nich, zmiana wymaga kolejnych 10 minut ¢wiczen. Kazdg walke rozpoczynasz z nimi
przygotowanymi do uzycia. Po uzyciu dana Technika jest niedostepna do nastepnej walki, chyba ze odnowisz jg za pomocg Brawury.

Zelazna Fala - jako akcje standardowg wykonaj test ataku bronia, przy trafieniu zadajesz o 2k6 obrazen wiecej. Atak moze przybra¢ forme ciecia powietrza z ogromna sitg - cel moze
sie znajdowac¢ do 10 metréw od Ciebie

Zachdd Stonca - jako akcja nagta wykonaj przeciwstawny test Akrobatyki przeciwko testowi trafienia przeciwnika. Jezeli zrbwnasz lub przebijesz jego wynik to niwelujesz dany atak

Skaczgcy Smok - jako akcja btyskawiczna wykonaj test Akrobatyki aby skoczy¢ z bonusem +10. Liczysz sie tez jakbys miat rozbieg

Ciecie Przyptywu - jako akcje standardowg wykonaj jeden test ataku bronig, ale poréwnaj go do Klasy Pancerza dowolnych dwoch celéw w Twoim zasiegu. Losuj obrazenia raz i zadaj
je kazdemu trafionemu celowi

Wilcza Koordynacja - jako akcja standardowa wykonaj zwykty atak wrecz. Przy trafieniu jeden sojusznik zagrazajgcy celowi moze wykona¢ darmowy atak okazyjny

Widmowe Ciecie - jako akcja standardowa wykonaj atak przeciwko Zaskoczonej Klasie Pancerza przeciwnika




