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Seria Atakow: jako akcja
petnorundowa mozesz
przeprowadzi¢ dwa takie
ataki

Seria Atakow: jako akcja
petnorundowa mozesz
przeprowadzi¢ dwa takie
ataki
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Wyczucie pobudek

Ukrywanie sie |-

Percepcja |-

Wiedza (historia)

Wspinaczka |-

Wiedza (religia)
Medycyna / akupunktura |-

Rzemiosto (alchemia)

Akrobatyka |- -

Zastraszanie
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Jestes SLEPY, ale nie panikuj! ]

Po odpoczynku uzyskujesz
dzienng pule 4 punktéw Ki. Kazdy
Z ponizszych Efektow mozesz
uzyskac¢ wydajgc 1 punkt Ki jako
akcje btyskawiczna.

Efekt: Mozesz zwiekszy¢ Twojg
Predkosc¢ o 20ft (+4 kratki) na 1

runde
ﬁ
Efekt: Zwiekszy¢ Zwykig i
Dotykowg Klase Pancerza o 4 na

1 runde
M
Efekt: Przy wykonywaniu Serii

Atakdéw mozesz wykonac jeszcze
jeden atak z takim samym
modyfikatorem

Twoje nadnaturalne zmysty pozwalaja Ci
postrzegac obiekty i istoty w zasiegu 18 metrow.
W stosunku do obiektow znasz ogolne ksztatty
bez szczegotow, a istoty wiedz gdzie sg z
doktadnoscig do kratki. Kazdy atak w takg istote
wymaga testu 50/50 ktéry wykonujesz dwa razy,
wystarczy jeden sukces.

Jezeli w zasiegu 9 metrow znajduje sie zywa
istota ktora otrzymata cho¢ jeden punkt obrazen to
widzisz jg perfekcyjnie. Mozesz wrecz “zajrzec”
wewnatrz jej ciata co pozwala Ci stosowac
niezwykle skuteczng akupunkture

4 razy dziennie mozesz jako akcje catorundowg
udzieli¢ pomocy medycznej rownowartej
godzinnej operaciji. Testujesz Medycyne ST 20
aby wyleczy¢ cel ilosc Punktéw Zycia réwng jego
poziomowi. Przebicie testu o 5 zwieksza te iloS¢ o
4. Przebicie o 10 dodaje dalsze 4. Nie liczy sie do
limitu operacji dziennie na dang osobe.

Mozesz kazdg osobe operowac dwa razy dziennie
zamiast tylko raz.

Na ture mozesz wykonac 4 ataki okazyjne
zamiast jednego

Jezeli ktos atakuje sprzymierzenca stojgcego
obok ciebie mozesz uzy¢ ataku okazyjnego aby
dac¢ sprzymierzencowi bonus +2 do Klasy
Pancerza

ﬁ

Do udzielenia pomocy medycznej nie
potrzebujesz narzedzi - wystarczg Ci Twoje ditonie

Znane jezyki: Handlowy, Niebianski

Raz na runde jezeli jestes swiadom danego ataku
mozesz zablokowac¢ udany atak zasiegowy na
Ciebie (kiedy wrog trafi strzatg, bettem lub innym
podobnym pociskiem, ale nie zadziata to na atak z

katapulty)
_

Twoje ataki dtonig lub kopniakiem liczg sie jako

magiczne w celu omijania Odpornosci wrogow




