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Pomniejsze sztuczki (bez limitu)

Punkty zycia ---"29
Inicjatywa |- +1 '

Predkos¢ |--1 30 ft / 6 kratek

Przedmiot swieci sie jak pochodnia przez 40 minut

Czytanie magicznych zwojow

Wykrycie i powolne analizowanie magii w zasiegu 18 metrow
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Stworzenie drobnego swiecgcego magicznego glifu (jak podpis)
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Naprawa uszkodzen przedmiotu (min. 10 minut czarowania)
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Niewidzialna dton - pomniejsza telekineza o ograniczonym zasiegu i
ciezarze

Pierwszy krag magii - uzycia jednego dnia: 4

)
Q
72
Q
o
Q
=
(2]
(1)
q
N
Q

- L L L L e . DT R_I (700NN e

v Vv O evovevewvevwVwvVwvwwHs

¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
{
<
9)
>
7))
<
2
QO

Uzdrowienie Anielskiej Formy (musi by¢ przyzwana) o k10+4

T Ochrona przed ztem na jeden cel na 4 minuty - +2 do Klasy
st sztyletem Pancerza, Rzutéw Obronnych i ochrona przed magiczng dominacjg -
141 (+aeericn)ee M2 wszystko tylko przeciw atakom i efektom od ztych istot
—r ey <y y T
AAAAAAAAAAAA ¢ Zdolnosci § Przyspieszenie - zwieksza Twojg predko$é o 30ft ( +6 kratek) na 4
"""""""""""""" minut
¢ Rzuty obronne $ 4
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv Znane jezyki: Handlowy;, Lodowy pocisk - zasieg 10 metréw, rzut +4 przeciw Dotykowej Klasie
Refleks l _____ +2 Niebianski, Elfi, Krasnoludzki, Pancerza wroga, zadaje 5k6 obrazen od zimna przy trafieniu
Orczy

Drugi krgg magii - uzycia jednego dnia: 2 (mogq tez stuzy¢ do
pierwszego kregu)

Wytrzymatosc |-] +4

Twoje ataki zawsze liczg sie jako
magiczne

Sita Woli |-— +3

Kiedy stoisz obok przynajmniej Jedno rundowy(trwa do poczatku Twojej nastepnej rundy czyli
dwdch sprzymierzencow zadane Ci obrazenia mogg go zepsuc) rytuat pospiesznie przywotuje
otrzymujesz bonus +1 do Klasy Angielskg Forme na 4 minuty nawet jezeli byta wczesniej zniszczona
Pancerza i Refleksu. Nie traktujesz (pojawia sie z potowg Punktéw Zycia)
ttumow jako Trudnego Terenu ) ) D

Wzrok Prawdy - w zasiegu Twoje normalnego wzroku widzisz
Wada charakteru - Zgorzkniaty: wszystko co zostato uczynione niewidzialne. Widzisz tez istoty
magiczne leczenie od innych oséb eteryczne (z planu duchowego). Rozpoznajesz czy cos jest widoczne,
leczy Cie o Punkt Zycia mniej niewidzialne czy eteryczne. Trwa 40 minut

¢ Anielska Forma $

WYY

Za pomocg 1 minutowego rytuatu mozesz uwolni¢ moc kryjgca sie w Tobie, co zmieni Cie w anielskiego wojownika (forma pokrywa Twoje ciato i daje ponizsze zdolnosci).

Mozesz utrzymac jg jak dtugo zechcesz, ale rzuca sie dos¢ w oczy i jezeli zostanie dostatecznie uszkodzona (ma swoje Punkty zycia) to rozproszy sie na 24 godziny.

Forma ma 27 Punktéw Zycia. Sg one tracone pierwsze przy trafieniu i jezeli spadng do 0 to Forma zostanie rozwiana. Przy trafieniu ktore rozwiatoby forme mozesz poswieci¢ wtasne Punkty Zycia
aby utrzymac¢ Forme

Zwieksza Site 0 3, Zrecznosc¢ i Kondycje o 1

Zwieksza Zwyktg i Zaskoczong klase pancerza o 4

Zwieksza Rzuty Obronne o 2 i daje dodatkowy bonus +4 przy rzutach na trucizny

Widzisz w catkowitej ciemnosci na odlegtos¢ 18 metrow

W przypadku sukcesu przy tescie Refleksu przy efektach obszarowych nie otrzymujesz zadnych obrazen zamiast potowy
Odpornos¢ zywiotowa: kazdy atak/efekt zadajgcy obrazenia od ognia, zimna, elektrycznosci i kwasu zadaje Ci o 10 punktow obrazeh mnigj

Twoje dionie sg dostatecznie wzmocnione aby stuzy¢ jako bron. Jako akcje standardowg mozesz zaatakowac raz, a jako catorundowg dwa razy. Jako, ze Forma wydtuza troche Twoje rece to
zagrazasz nie tylko najblizszym kratkom, ale tez nastepnym (Zasieg 2 kratek).




