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¢ Umiejetnosci ¢ ¢ Zdolnosci ¢
Punkty zycia |-—| 34 § eletnose { L |
R Latanie |--
Imqatywa] :—\ Znane jezyki: Handlowy, Powietrzny, Goblini l

Dyplomacja

Wada charakteru: Niecierpliwy - nie umiesz “przygotowac”
akcji ani opdzniac swojej tury. Jezeli jestes ostatni w
kolejce ze swoich sprzymierzencow to dostajesz kare -1
do wszystkich rzutéw k20

Predkosé |--(30 ft / 6 kratek ]

Ptywanie |--
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vvvvvvvvvvvvvvv Wiedza (arcana) |————"

Jako akcje btyskawiczng mozesz dodac +1 do obrazen w
danej turze

Wspinaczka

Raz na ture jezeli atak wrecz wroga ktéremu tylko ty
zagrazasz (czyli masz go w zasiegu broni wrecz) Cie nie
trafi to mozesz testowa¢ CMB aby przekierowac ten atak
na inny cel w zasiegu Was obu.

Wiedza (plany) |-

Wiedza (lokalna)
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Kunszt magiczny
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““““ 16 ¢ Manewry $ . Twoj rapier jest w praktyce artefaktem - bez niezwykle
| 4 -
______ 12l 0 e AR poteznej magii lub okolicznosci nie da sie go uszkodzic.
Y Sm— CMB || +6 Tak dtugo jak go masz przy sobie to mozesz telepatycznie
Zaskoczona |--—-| 14 komunikowac sie z zamknietg w nim istota.
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Refleks |-——- +3 PR

Wytrzymatosc¢

-6 Kazdego dnia po odpoczynku uzupetniasz pule 6 punktow mocy ktorymi mozesz wzmacniacé efekty magiczne

Sita Woli

""" +4 Kazdy efekt mozesz stworzy¢ jako akcje standardowg (cho¢ koncentracja wymaga akcji standardowej w kazdej kolejnej rundzie).

- Potrafisz jednak jako akcja catorundowa (czyli pozostaje ci jedynie krok 5-stopowy i akcja btyskawiczna) wykonac ataki wrecz oraz
uzy¢ magii/podtrzymac koncentracje w dowolnej kolejnosci

Jest niezwykle trudne tworzy¢ efekty magiczne bez rapieru w dtoni oraz kazdy z tych efektéw jest niezwykle widowiskowy i kazdemu
obserwatorowi mocno podpowiada co takiego uczynites.

Podstawowg zdolnoscig jest wystrzelenie w cel piorunem zadajgcym 2k6 obrazen od elektrycznosci. Moze to by¢ atak zasiegowy na odlegtos¢ 10 metrow (Dotykowa
Klasa Pancerza wroga), dotkniecie kogos (Dotykowa Klasa Pancerza wroga) lub przestanie go przez rapier (Zwykta Klasa Pancerza wroga z karg -2 do trafienia, ale
zadaje tez obrazenia jak zwykty atak)

Za punkt mocy lub poprzez rzucenie zaklecia jako akcja catorundowa mozesz zwiekszyC obrazenia do 4k6 (juz bez tgczenia z atakami).

Za punkt mocy mozesz wzmocnic¢ swoje ciato na 40 minut aby uzyskaé¢ Odporno$¢ na ataki fizyczne - o ile broh nie jest z adamantytu to kazdy atak fizyczny zadaje o 2
punkty obrazen mniej

Za punkt mocy mozesz wzmocnic¢ swoje ciato na 40 minut aby zwiekszy¢ swojg Predkos¢ o 10ft (czyli 2 kratki) co daje rowniez +2 do testéw Akrobatyki, Wspinaczki i
Ptywania

Za punkt mocy mozesz wzmocnic¢ swoje ciato na 4 godziny aby kazdy atak jednego z typow zywiotowych (ogien, zimno, elektrycznosé, dzwiek, kwas) zadawat Ci o 14
punktow obrazen mniej

Mozesz stworzy¢ wokoét danego miejsca aure ochronng o promieniu 3 metréw ktora utrzymuje sie tak dtugo jak sie na niej koncentrujesz, o ile nie wydasz punktu mocy aby
wytrzymata samodzielnie 4 rundy. Aura nie przemieszcza sie z Toba. Aury majg postac¢ wirujgcych swietlistych symboli.

Aura: ochrona przed pociskami. Wszystkie zasiegowe ataki fizyczne (strzaty, pociski, gtazy itd.) na cele w ramach aury zadajg o 9 punktéw obrazen mniej per atak

Aura: ochrona zywiotowa ktéra dziata identycznie co ochrona personalna, ale na wszystkie istoty w zasiegu aury

Mozesz zaczg¢ manipulowac pogodg i atmosferg w promieniu 40 metréw wokot siebie - wptyng¢ na temperature, wilgotnos¢ i site wiatrow. Mozesz doprowadzi¢ do
powstania mgty, zmieni¢ temperature w zakresie od -17 do 37 stopni, nie-burzowych wiatrow. Jezeli jest dostatecznie zimno lub wilgotno to mozesz wywotac $nieg lub
porzadny deszcz. Mozesz ostabi¢ dany aspekt pogody tak dtugo jak bytbys w stanie wywota¢ identyczny efekt.

Za punkt mocy mozesz sprawic, aby efekt utrzymywat sie 4 minuty bez koncentracji.

Jezeli wokot Ciebie wieje co$ silniejszego niz delikatny wietrzyk to mozesz go wykorzystac aby lata¢ - im silniejszy wiatr tym szybciej i zwinniej poruszasz sie w powietrzu,
a dodatkowo ignorujesz utrudnienia do poruszania jakie wywotuje sam wiatr. Wiatr jaki jest w stanie wywotac¢ daje Ci predkosc¢ latania 40ft / 8 kratek oraz kiepskag
manewrowosc¢ (-4 do testow Latania)




