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16/ +3 Inicjatywa |- W przypadku sukcesu przy tescie
Refleksu przy efektach obszarowych nie
otrzymujesz zadnych obrazen zamiast
potowy
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Znane jezyki: Handlowy, Nekril
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Przy atakowaniu nieumartych masz +1
do trafienia i obrazen
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Trudno Cie zaskoczy¢ - w rundzie
zaskoczenia lub dla atakow
niewidzialnych wrogow uzywasz Zwyktej
Klasy Pancerza zamiast Zaskoczonej
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vvvvv Jako akcja catorundowa mozesz wyczuc
obecnosc¢ i slady aur nieumartych w
zasiegu 42 metrow
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Dotykowa |- 1

Mozesz wspinac sie / chodzi¢ po
Scianach i sufitach z predkoscig 20 ft (4

kratki)
M

Mozesz w dowolnej chwili wydtuzyc€ i
wzmochi¢ swoje kty, aby mogty stuzy¢
jako bron

Zaskoczona |-—| 10

Trafienie |- +8
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Obrazenia
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Refleks ' ----- +2

Wytrzymatosc |- | +3

Atak |-

Obrazenia

Widzisz w absolutnej ciemnosci na
odlegtos¢ 18 metrow
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_______________ Nie umiesz i nie uzywasz zbroi -

do Klasy Pancerza doliczana jest
nie tylko Zrecznosg, ale tez
Charyzma z bonusem +1
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PO @@ VR

=
)
e.
o

L 2 2 o o 4

Twoja magia opiera sie na nawigzywaniu potgczenia z krwig innych istot. Mozesz sprobowac takie potgczenie nawigzac jako akcje standardowg. Cel moze sie
oprze¢ Wytrzymatoscig ST 15 (krwawigcy lub powaznie ranny ma kare -4).

W przypadku sukcesu potgczenie utrzyma sie tak dtugo jak sie koncentrujesz (akcja standardowa co runde) + 2 rundy. Mozesz wydac punkt mocy aby
potgczenie samo utrzymato sie 6 rund.

Cel moze sprébowac rozwiac to potgczenie poprzez nowy rzut Wytrzymatosci jako akcje standardowa.
Cele odporne na krwawienie lub nieposiadajgce krwi sg odporne - choc te zywigce krwig sg podatne.

W momencie nawigzania potgczenie wybierasz jeden z efektow ktoéry dziata tak dtugo jak trwa potgczenie. Kazdy z efektdw mozesz zastosowac na sobie -
liczysz siebie jako cel ze statym potgczeniem.

Posiadasz 7 punktow mocy kazdego dnia w celu wywotania silniejszych efektow

Efekt: Mozesz wymusi¢ krwawienie celu (na poczatku jego tury traci on 4 punkty zycia). Zatrzymanie krwawienia wymaga testu Medycyny ST 19 lub udanego
testu mocy przy magicznym leczeniu. Efekt ten nie sumuje sie ze sobg - cel nie bedzie tracit wiecej niz 4 Punkty Zycia co runde.

Efekt: mozesz wywotac krzepniecie krwi co zmniejsza obrazenia z krwawieniu u celu o 2 oraz moze w petni zablokowac efekty wywotujgce krwawienie

Efekt: za punkt mocy, mozesz jednorazowo wyrwac celowi znaczng ilosc sit zyciowych ( k2*poziom celu) aby uzdrowi€ o tyle samo punktow zycia inny cel z
ktérym masz potgczenie. Mozna to ponawiac akcjg standardowg i kolejnymi punktami mocy tak dtugo jak istnieje potgczenie

Efekt: mozesz sprawi¢ aby krew uderzyta celowi do gtowy i zaburzy¢ jego zmysty na czas trwania potaczenia (-2 do wszystkich rzutow d20 oraz rzutéw na
obrazenia bronig). Jezeli wydasz punkt mocy bedzie to niesamowicie silna migrena (cel przez czas trwania efektu ma tylko akcje ruchu na runde / wyjgtkiem
jest préba przerwania potgczenia jako jedyne dziatanie w rundzie)

Jako akcje standardowg mozesz wykonac zwykty atak bronig i w przypadku zranienia od razu prébowac¢ nawigzac potgczenie z celem. Jezeli ma juz
nawigzane potgczenie to mozesz jako akcje darmowg wywotac jeden z Efektow

Jezeli ktokolwiek w zasiegu 40 metrow straci punkty zycia z powodu krwawienia mozesz jako akcje darmowg przekazac je dowolnemu celowi z ktérym masz
potgczenie. Liczg sie one jako punkty tymczasowe (czyli w danej chwili jeden cel moze miec je tylko z jednego uzycia tej zdolnosci i sg tracone jako pierwsze)
ktore utrzymajg sie max 4 minuty.




